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Der wil'zigsfe Gladiator der Ankike

Unterrichtsmaterial von
Alexandra v. Pliskow-Kaminski

FUR DIE KLASSENSTUFEN
ab 3

THEMATIK

Altes Rom, Gladiatorenkdmpfe, Mut,
sich behaupten, Krisen meistern,
Freundschaft, gemeinsam sind wir stark!

DIDAKTIK

Vermittlung von Lesefreude, Strategien
zum Leseverstehen kennen und nutzen,
einen literarischen Text verstehen und
nutzen, produktive Methoden anwenden,
eigene Meinungen entwickeln, mit Mit-
schilerinnen und Mitschilern dariber

in den Diskurs gehen




Gary Northfield Julivs Zebra - Raufen mil den Rsmern

Unterrichtsmaterial

1. DIE STORY

Julius Zebra lebt gemeinsam mit seiner Familie und
seinen Zebra-Freunden in der staubigen afrikani-
schen Steppe. Eigentlich ist er mit seinem Leben
ganz zufrieden, auch wenn dieses zum groBen Teil
nur darin besteht, stéindig Gras zu fressen. Wdre da
nur nicht der verhasste allwéchentliche Ausflug zum
See — oder besser gesagt stinkigem Wasserloch, wo
er gemdB mdutterlicher Anweisung jeden Mittwoch
baden und sich satttrinken soll.

Als sich Julius eines Tages nach einem Streit mit
seiner Mutter vom Wasserloch entfernt, lernt er das
Warzenschwein Cornelius kennen. Gemeinsam mit
einem Léwen geraten die beiden in die Fénge der
Rémer.

Einer von ihnen nennt Julius ,gestreiftes Pferd” —
eine beleidigende Bezeichnung, auf die Julius wie
alle Zebras héchst allergisch reagiert. Doch zu sei-
nem Leidwesen wird er diesen Namen erst einmal
nicht so schnell los.

Was die Rémer selbst anbelangt, so kommen sie
den gefangenen Tieren mehr als verwunderlich
vor: Warum zum Beispiel tragen sie Végel auf den
Kdépfen (Helmbusche)? Wieso gldnzen sie so? (die
Rustung) Und was haben sie Gberhaupt mit ihnen
vor?

Fir die tierischen Gefangenen geht es nun auf
eine lange Reise: vom ,Stinkenden See“ (dem
Wasserloch) zundéchst ber Hunderte von Meilen
nach Karthago und schlieBlich noch einmal Hunderte
von Meilen weiter bis nach Rom.

Hier werden sie in die groBe Arena, dem Kolosseum,
gebracht. Was zundchst nach einem aufregenden
SpafB aussieht — ndmlich einem Zirkus — entpuppt
sich nach und nach als bitterer Ernst: Die tierischen
Gefdhrten sollen bei einem Gladiatorenkampf mit-
wirken.

In der Zelle, in der sie auf ihren ,Auftritt* warten,
lernen sie weitere Gefdhrten kennen: eine Giraffe
namens Rufus, eine Antilope namens Felix, eine
vegetarische Krokodildame namens Lucia, den Léwen
Milus sowie die in den Kolosseumskerkern heimi-
sche, etwas vorwitzige Maus Plinius, die schlieBlich
die Tiere mit den Worten ,Viel Gluck! Zeigt ihnen, wo

der Hammer héngt!“ in den Kampf verabschiedet.
Als die Kdfigtar zur Arena aufgeht, rennen die
Geféhrten um ihr Leben. Mit mehr Glick als
Verstand gelingt es Julius, sich gegen den Gladiator
Victorius zu behaupten, wodurch er die Herzen der
Zuschauerinnen und Zuschauer gewinnt.
Eigentlich ware das der Garant gewesen, um von
Kaiser Hadrian die Freiheit zu erlangen. Aber
da dieser in dreiBig Tagen Geburtstag hat, plant
er fur den neuen Publikumsliebling Julius etwas
ganz Besonderes: Julius soll an diesem Tag mit
den Gladiatoren aus dem ganzen Reich um seine
Freiheit kdmpfen. Daflir wird er sogar in der welt-
berihmten Gladiatorenschule extra zum Gladiator
ausgebildet — zusammen mit seinen Freunden, die
er mitnehmen darf.

Bei Septimus, dem Chef der Gladiatorenschule,
werden die Freunde dann an die Kampfkunst he-
rangefuhrt. Vor der Generalprobe jedoch verstecken
der von Julius in der Arena gedemitigte Gladiator
Victorius und seine Kumpane Ameisen in Kleidung
und Ristung der tierischen Kdmpfer: Auftakt zu einer
turbulent-verhdngnisvollen Ereigniskette, an deren
Ende die Generalprobe fiir die tierischen Freunde
grundlich daneben geht.

Kurz darauf ist der groBe Tag gekommen: Alles
andere als zuversichtlich missen die Freunde
im Kolosseum antreten. Ein dramatischer Kampf
beginnt, der sich jedoch als nahezu aussichtslos
zu erweisen scheint. Aber als das Publikum dafir
pladiert, dass der durch ein Missgeschick gestol-
perte Léwe Milus am Leben bleiben soll, wendet
sich das Blatt. Durch Glick, Mut und Geschick
kémpft Julius sich bis ins Finale, das er schlieB-
lich gewinnt. Julius erhdlt seine Freiheit von Kaiser
Hadrian — die er allerdings erst annimmt, nachdem
sie auch allen seinen Freunden gewdhrt wird. Unter
dem Druck des Publikums willigt der Kaiser ein
und entschwindet mit den Worten: ,Zebra, du bist
entweder sehr weise oder sehr téricht. Nur die Zeit
weif3 die Antwort darauf.”

Zurlick bleibt Julius, der sich unter begeistert-ehr-
furchtsvollen ,ZEBRA-ZEBRA“-Sprechchéren mit
seinen Freunden in der Arena feiern l&sst.
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2. INFORMATIONEN ZUM AUTOR:
Gary Northfield schreibt und zeichnet
Comics seit 2002, u. a. fur die Zeitschrift
National Geographic Kids. Tiere und
ihr lustiges Leben zdhlen zu Garys
Lieblingsthemen, und oft fragt er sich,
was sie wohl Gber die Welt denken, in
der sie leben. Gary lebt in Belvedere,
Kent. Weitere Informationen tber den
Autor auf: www.garynorthfield.com
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Von Gary Northfield sind bei Random
House bereits erschienen:

Julius Zebra Bd. 1 —

Raufen mit den Rémern

Julius Zebra Bd.2 —

Boxen mit den Briten.

Julius Zebra Bd. 3 -

Arger mit den Agyptern

Julius Zebra Bd. 4 —

Gerangel mit den Griechen

3. ANMERKUNGEN ZU DEN ARBEITSBLATTERN
Die Arbeitsbldtter werden lesebegleitend einge-
setzt. Hierbei werden oftmals die Sozialformen der
Partner- oder Kleingruppenarbeit verwendet, um den
Meinungsaustausch unter den Schilerinnen und
Schilern anzuregen. Vor diesem Hintergrund sind
einige Ubungen bewusst ergebnisoffen gedacht.

Die Arbeitsblatter 21 und 22 werden nach der
Lektlre eingesetzt und dienen der Reflexion des
Gelesenen. Die Strukturierung der Arbeitsauftréige
wird aus der folgenden Ubersicht der Arbeitsbldatter
ersichtlich.
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4. UBERSICHT DER ARBEITSBLATTER
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Cover und Klappentext (Antizipieren des
Inhalts)

Was weiBt du Uber Zebras? (sinnverste-
hendes Lesen, Recherche, Erstellen eines
Steckbriefs)

Rund um Rom (A) (sinnverstehendes Lesen,
Verstehen der rémischen Zahlen)

Rund um Rom (B) (Wissen aktivieren, eigene
Recherche, Gestalten eines Plakats, Prda-
sentieren der Inhalte vor der Lerngruppe,
sinnverstehendes Lesen, Beantworten der
Fragen zum Text)

Kapitel 1: See des Grauens (Kennenlernen
des Protagonisten, Fragen zum Text beant-
worten)

Kapitel 2: Stinkloch (emotionales Verstdndnis,
Textverstdndnis, Formulieren von Gedanken
fur den Protagonisten)

Kapitel 3: Unterwegs (sinnverstehendes
Lesen, Textstellen finden, Textverstdndnis,
emotionales Verstehen)

Kapitel 4: Immer noch unterwegs (Textver-
sténdnis, genaues Lesen, Textstellen finden)

Kapitel 5: Ich kam, ich sah, ich kotzte /
Kapitel 6: Alle Wege fuhren nach Rom
(Textverstdndnis, Textstellen finden und im
Text belegen, Perspektivenwechsel, Antizi-
pieren der weiteren Handlung)

Kapitel 7: Zeigt mir die Affen! (Lesen mit
verteilten Rollen, szenisches Lesen)

Kapitel 8: Venatio! (emotionales Verstehen,
Perspektivenwechsel, Ruckgriff auf das
eigene Erleben, Antizipieren der Handlung
durch eigenes Schreiben)

12a+12

‘
(o]

=
B
Q
+
-l
™

‘ 6
’UJ

15a,15b
+15¢

0
@

AB16

AB18

—
©o
Q
+
=
©

Q ‘
(o]

AB20

Kapitel 9: Erster Schultag (Textinterpretation,
emotionales Verstehen, Textinhalte inter-
pretieren)

Kapitel 10: Kampfbereit (Textinterpretation,
kreatives Gestalten)

Kapitel 11: Der erste Kampf (Textversténdnis,
Textinterpretation, einen kurzen Zeitungs-
beitrag verfassen)

Kapitel 12: Die groBe Flucht (Textstellen
finden, Textstellen richtig ordnen, Textver-
stehen)

Kapitel 13: Der Champion der Champions!
(kreatives Gestalten, Textinterpretation,
Textverstdndnis, Tabelle ankreuzen, eigene
Meinung bilden und begriinden)

Kapitel 14: Showtime (A) (szenisches Lesen,
Textinterpretation, emotionales Verstehen,
Perspektivenwechsel, Verfassen der Ge-
danken eines Protagonisten)

Kapitel 14: Showtime (B) (Textinterpretation,
Gestalten eines Comics)

Kapitel 15: Showdown (Antizipieren der
weiteren Handlung, Ubertragen der Situation
auf die heutige Situation, Textverstéindnis)

Nachwort (Fragen zum Text beantworten,
Textverstdndnis, Antizipieren der weiteren
Handlung)

Meine liebste Szene (Reflexion des Textes,
emotionales Verstehen, eine eigene
Meinung entwickeln und diese vertreten,
Textinterpretation)

Nach der Lektlre (Reflexion des Textes)
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Name: Datum:

Cover und Klappentext

1. Betrachte das Cover. Wovon wird die Geschichte
handeln? Was vermutest du?

2. Lies nun den Rickseitentext:

Du 3'4063'; dv weilBt alles vber Zebras, oder? Sie sehen 30"

avs, essen eine Menge Gras, und, dhm ... werden sl'&ndig von

Lswen gefressen.

Ol:as, ?assl' uns ehrlich sein, sie sind schon auch ein wem'3 lahm

und damlich.

Aber so eine Rauferei mil einem 3rumme'i en Gladialor kann ein

Zebva ziemlich schnell verdandern ... Und da waren wir schon bei

vnserem gesl'\reiﬁ'en Helden Julivs. Entfohvt nach Rom, 3epan3en
|

in einer aclial'orensclvu’e, findel er sich plal'zlic‘n in der

3eF&Lv’icLs|'en Avena vberhauvpl wieder: dem KOLOSSEUM!

Nennlt ihn nur blo® nicht ein Pferd! Coder Debra ...)

3. Bist du gespannt auf die Lektlire — oder eher nicht?
Begrunde kurz deine Meinung.
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Name: Datum:

Was weil3} dv vber Zebras?

1. Lies die Seiten Uber Zebras am Beginn des Buches durch.
Kreuze an, was Julius hier Uber Zebras erzdhlt.

stimml

Fimmk
Sni':ﬂ

a) Zebvas lieben ihre Familie.

b) Julivs meink Zebvas sind ,angsamer als

der schnellste Lawe.

¢) Zebvas fressen sehy wenig Gras.

Fortsetzung auf der ndchsten Seite
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Fortsetzung von AB 2a

Was weiBt dv vber Zebras?

2. Stimmt das so? Mache dich Uber Zebras in Tierblichern oder im Internet schlau.

Erstelle dann einen Steckbrief.

T’e\mame:

Grsle:

Gewicht:

Lebensraum:

Lebensweise:

Na‘lYUhg:

Aussehen:

Besonderheiten/

BResondere Kennzeichen:

So sieht ein Zebra avs:
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Name: Datum:

Rund um Rom (A)

1. Lies zuerst hinten im Buch die beiden Seiten Uber rémische Zahlen durch.
Eigentlich gar nicht so schwer, oder? Kannst du jetzt die folgenden Zahlen

ubersetzen?

Roémische Zahl

\Y
'
IX

XL
CLIV
Dcc
MM

2. Stelle nun deine eigene Ratsel-Tabelle auf. Tauscht in einer
kleinen Gruppe eure Tabellen aus und lést gegenseitig eure Ratsel.

R6mische Zahl
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Name: Datum:

Rund um Rom (B)

1. Was wei3t du Uber das alte Rom? Sammle zusammen mit einigen Mitschulerinnen
und Mitschilern Informationen. Gestaltet ein Plakat zum alten Rom. AnschlieBend
prdsentiert ihr das Plakat in der Klasse.

Zur Hilfe hier eine kleine Themenauswahl:

Rom | —v |\

oy Im Ko/os&‘eum

| Gladia}oren |

2. Beantworte mithilfe von ,,Garys Wérterbuch®, was die folgenden Begriffe bedeuten:

Gladius: B

Jupiter: =

Circus Maximus: -

Aquddukt: -

Sesterzen: -
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Name: Datum: < (o0&

Kapitel 1: See des Gravens

1. Hier lernst du Julius kennen.
Was denkst du Gber ihn?

Notiere funf Eigenschaftsworter
(Adjektive), die zu Julius passen.

2. Richtig oder falsch? Kreuze an.

rlag.de

ric“ig falsch

a)Jeden F\reil'aj musste Julius mil seiner Multter
und seinem Bruder Brulus zum See

b) Julivs hasste den See.

¢) Julivs Fand, dass die TViere dort lieblich rochen.
d) Julivs hatte Angsl; dovl 3ep\ressen zv wevrden.
e) Sein Bruder Brulus lieble den See.

£ Julivs’ Mutter erlavble ihm,

bei seiner Pfolze zv bleiben.

3) Seine Mutter schilzlte die Gefahy,
dass Julivs vom Lswen 3eﬁressen wurde,
als sehr hoch ein.

h) Brulus trable mit dem Rest der Herde davon.

OO0 O 00000
OO O 00000
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Name: Datum:

TN Gaynorthfied Julivs Zebra - Raufen mit den Rsmern

Kapife’ 2: Shinkloch

1. Julius fahlt sich am Stinkloch nicht wohl. Woran liegt das?
Sprecht in der Gruppe dartber.

2. Julius macht sich heimlich davon und kommt vom Weg ab:

»Ist auch egal, dachte er: Ich bin FREI!
Jetzt kann ich hingehen, wo ich will!

Wie fihlt sich wohl Julius dabei? Schreibe es auf.

3. Julius, das Warzenschwein und der Léwe landen in der Falle. Wie wird die
Geschichte weitergehen? Schreibe deine Gedanken allein oder mit einem Partner

bzw. einer Partnerin auf.

" Na, wenn
DAS mal 30"
\ausseH
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Name: Datum:

Kapitel 3: Unl'erwegs

1. Julius ist der Meinung: ,Ein perfekteres Tier L:es m Buc‘\
g P ‘ 3?/X

als ein Zebra wirst du kaum finden!®

Nenne drei Unterschiede zwischen Pferd und Zebra, wie Julius sie nennt.

Pferd Zebra

2. ,Als vom Zirkus die Rede war, sah der Léwe auf und
machte nur: ,PAH!" — Lustig und aufregend.
So kann man das auch nennen.

Was meint wohl der Léwe damit? Schreibe deine Gedanken mit einem Partner oder
einer Partnerin auf. Sprecht anschlieBend in der Klasse dartber.

Fortsetzung auf der ndchsten Seite

-'f L}eé :m Buch ‘
= S UBNXIN -
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Name: Datum:

Fortsetzung von AB 7a

K“P:Te’ 3: Unl'erwegs 5@

3. ,Hbr zu, das ist kein Witz“, knurrte der Léwe und
drickte Julius die Schnauze ins Gesicht.

,Dein damlicher Freund hier glaubt, er weif3 alles,

aber er irrt sich. Da gibt’s keinen SpaB und keine Spiele,
und zurickkommen werdet ihr auch nicht. Dort, wo wir hingehen,

erwartet uns nur unser Ende.”

L::e.; ‘ ;JCL
S, Yg-49g
XLV|||-|X
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Name: Datum:

AT
Kapife’ Y: Immer noch unferwegs

1. Lies die kurzen Textausschnitte. Im unteren Text sind zehn Fehler versteckt.

Kreise sie ein.

,Leider muss ich bestdtigen, dass der Léwe die Wahrheit sagt®, meldete sich Cornelius zu
Wort und streckte seine Beine, die in der engen Kiste von Krémpfen geplagt waren. ,Das hier
muss Leptis Magna sein, der gréBte Hafen in dieser Gegend. Bis Rom sind es mit dem Schiff
noch Hunderte von Meilen!”

»lch hoffe nur, dass deine Seebeine besser als deine Landbeine sind“, brummte der Léwe.
»<AuBerdem solltest du deine Zebragbtter anflehen, dass wir keinen Piraten begegnen oder
untergehen.”

,Die Rémer mégen gut darin sein, andere zu verdreschen, aber von der Schifffahrt verstehen
sie wenig®, sagte Cornelius. ,Ich bin mir aber sicher, dass alles gut gehen wird. Eben erst
habe ich drei Kréihen nach Siden fliegen sehen, also wird das Gluck uns gewogen bleiben!”
,Oder die Krdhen waren auf dem Weg in den Urlaub®, erwiderte Julius, der nicht viel von
abergldubischem Zeug hielt.

Cornelius réusperte sich laut und lieB Julius’ Bemerkung unkommentiert. ,Du wirst sehen.
Der Flug einer Krahe hat mich noch nie enttduscht ...*

,Leider muss ich bestdtigen, dass der Pinguin die Wahrheit sagt”, meldete sich Cornelius zu
Wort und streckte seine Arme, die in der groBen Kiste von Kradmpfen geplagt waren. ,Das hier
muss Leptis Magna sein, der kleinste Hafen in dieser Gegend. Bis Athen sind es mit dem
Schiff noch Hunderte von Meilen!”

»Ich hoffe nur, dass deine Seebeine besser als deine Landbeine sind”, fliisterte der Léwe.
»<AuBerdem solltest du deine Zebragbtter anflehen, dass wir keinen Cowboys begegnen oder
untergehen.”

,Die Rdmer mdgen gut darin sein, andere zu verdreschen, aber von der Luftfahrt verstehen
sie wenig“, sagte Cornelius. ,Ich bin mir aber sicher, dass alles gut gehen wird. Eben erst
habe ich drei Stérche nach Siden fliegen sehen, also wird das Glick uns gewogen bleiben!”
,Oder die Krdhen waren auf dem Weg in den Urlaub®, erwiderte Julius, der nicht viel von
abergléubischem Zeug hielt.

Cornelius réusperte sich laut und lieB Julius’ Bemerkung unkommentiert. ,Du wirst sehen.

Der Ruf einer Kréihe hat mich noch nie enttduscht ...“

2. Was meint ihr? Wird das Gluck den drei Gefangenen gewogen bleiben?
Sprecht dartber in der Klasse.
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Name: Datum:

Kapitel 5: lch kam, ich sah, ich kotzte /
Kapitel 6: Alle Weje Fohren nach Rom

1. Auf ihrer Reise nach Rom sehen die Tiere einige Dinge, die bedeutsam fir das

alte Rom sind. Nenne Beispiele.

2. Dem Léwen gelingt schlieBlich die Flucht —
allerdings nicht ohne die Freunde noch vor dem
Zirkus zu warnen. Daraufhin wird Julius etwas mulmig:
,Der Léwe schien irgendwie mehr zu wissen als die anderen.”

Was koénnte er wohl wissen?

Stelle dir vor, Julius hatte ihn ‘
noch fragen kénnen und

schreibe die mogliche

Antwort des Léwen in

die Sprechblase. '

N\~

o

© 2019 by cbj Verlag, in der Verlagsgruppe Random House GmbH, Neumarkter StraBe 28, 81673 Miinchen, www.cbj-verlag.de



Name: Datum: N

Kapitel 7: Zeigl' miv die Affen!

1. Lest mit verteilten Rollen die Szene, in der sich die -;'i" L:ieé i‘\.)c‘n
Tiere in der Zelle miteinander unterhalten. lhr benotigt s S. 8392/

Julivs m

Plinivs

LXXXHI-XCII

die folgenden Rollen:

2. Sucht euch einen kurzen Abschnitt aus und spielt diesen mit verteilten Rollen
der Klasse vor.

-
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Name: Datum:

Kapitel §: Venatio!

1. Betrachtet das Bild auf den Seiten 96 und 97
(XCVI und XCVII). Schreibt in die Gedankenblasen,
was den Tieren wohl gerade durch den Kopf geht.
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Fortsetzung von AB 11a

S. 101/
2. ,Eines ist sicher, dachte Julius. Wir missen o
von hier verschwinden und zwar SCHNELL!

Doch ehe es dazu kommt, besiegt Julius mit mehr Glick als Verstand den Gladiator
Victorius. Der ist so empoért, dass er Julius téten will. Doch dann ...

Erzdhle die Geschichte bis zu der Stelle weiter, als Kaiser Hadrian Julius und die
anderen Tiere zum Gladiatorentraining schickt.

Kapi}e' 8: Venatio! S Lies im Buch ;
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Name: Datum:

Kapitel 9: Evrster Scku"'ag

diesen ersten Schultag. Du kannst auch ein Bild dazu malen.

1. Die Tiere haben ihren ersten Schultag in der Gladiatorenschule. Suche dir ein
Tier aus und verfasse allein oder in einer Partnerarbeit einen Tagebucheintrag tber

2. Lest eure Tagebucheintrége in der Klasse vor,

wenn ihr mogt.

Fortsetzung auf der

ndchsten Seite
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Datum:

Fortsetzung von AB 12a

Kapitel 9: Erster Sclnuﬂag

-
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Name: Datum: N (oM

Kapitel 10: Kamp%erei}

55

1. ,Das ist hier kein Kinderfest mit Verkleiden!”, LS

schrie Septimius wuitend. ,Sofort in der Mitte der
Arena in Reihe antreten!”

Entwerft in einer kleinen Gruppe eine Gladiatorenausristung fir Julius. Malt
diese auf und beschreibt, wozu die einzelnen Ausristungsgegenstéinde gut sind.
Vi

2. Stellt eure Ausristung in der Klasse vor.

N B J
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Name: Datum: N

Kapitel 11: Der erste Kampp

1. Seit seinem Sieg gegen Victorius ist Julius bei den Rémern in aller Munde.
Uber nichts und niemanden wird so viel geredet wie Giber ihn. Sogar die Zeitung will
Uber Julius berichten. Schreibt diesen Beitrag gemeinsam in einer kleinen Gruppe.

l

Fortsetzung auf der ndchsten Seite
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Name: Datum:

Fortsetzung von AB 14a

Kapitel 11: Der erste Kampp

2. Lest den Beitrag in der Klasse vor.

3. Die Zuschauerinnen und Zuschauer haben viel vom ersten, richtigen Kampf
erwartet. Doch am Ende des Tages sind sie nicht begeistert. Was haltet ihr von den
Reaktionen der Zuschauer? Sprecht dariber in der Klasse.
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Name: Datum:

Kapitel 12: Die TroBe Flucht

1. Lest das Kapitel 12 in einer kleinen Gruppe.

2. Lest dann die Sdétze aus dem folgenden Text. Schneidet sie aus und klebt sie
so auf ein leeres Blatt, dass sich die richtige Reihenfolge ergibt. Die Buchstaben
hinter den Sétzen ergeben ein Losungswort.

Wagenlenker mit ihren Teams — die Roten, Grunen, Blauen und
WeiBen ...“

...................................................................................................

Cornelius hustelte. ,Nun, mein Lieber, wir haben hier vier T

Als es alle uber die Mauer geschafft hatten, duckten sie sich im
Dunkeln neben Lucia.

...................................................................................................

~Pssst!“, machte Lucia. ,Zieht das an.” Sie reichte jedem einen
falschen Schnurrbart.

...................................................................................................

Felix flisterte ihm ins Ohr: ,Was soll denn Lucias alberner Akzent? O
Soll das Gallisch sein? Klingt eher nach jodelndem Nilpferd!”

...................................................................................................

»2i€ Will unbedingt Wagenlenkerin werden®, erlduterte Rufus, der
sich mit ihr immer zu den Rennen geschlichen hatte. ,AuBerdem ist A
sie eine gluhende Anhdngerin der grinen Mannschaft.”

...................................................................................................

Fortsetzung auf der ndchsten Seite
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Gary Northfield Julivs Zebra - Raufen mil den Ramern

Name: Datum:

T :

Fortsetzung von AB 15a

Kapitel 1Z: Die TroBe Flucht

Plinius stltzte die kleinen Pfoten in die Seiten, runzelte die Stirn
und nahm Felix ins Visier. ,Gerade du musst das Maul aufreiBen! G
Du bist doch abgehauen wie ein Floh von einer toten Ratte!*

Sie kroch auf die StraBe, prifte, ob die Luft rein war, und winkte

dann den anderen nach. Felix huschte zu ihr, wdhrend er den
Schnurrbart anlegte. ,lch méchte noch sagen, dass ihr dem Circus |
Maximus fern bleiben solltet. Dort ist gerade ein RIESIGES

Wagenrennen.”

Julius hupfte auf und ab. Seine miden Muskeln, schmerzenden
Glieder und brennenden Ameisenbisse erinnerten ihn daran, dass
dies wohl der schlimmste Tag in seinem Leben war. Bestimmt.

...................................................................................................

Julius verdrehte genervt die Augen. Der tolle Plan fiir inr Uberleben
war gescheitert. Véllig. Man fuhrte sie zuriick zum Ludus Magnus,
wo sie ihr Schicksal erwartete.

...................................................................................................

Fortsetzung auf der ndchsten Seite
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Name:
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Name: Datum:

Kapitel 13: Der Clmmpion der Cl'oampions.’
5@ L;eé ‘.uck

1. ,Eine Woche spdater war Hadrians Geburtstag . :
endlich gekommen und Rom voller Gerdusche und o S 2 9/CCXIX-

Farben! Die StraBen waren geschmickt mit préchtigen
Fahnen und in den Fenstern hingen Blumengirlanden.
Uberall sangen und tanzten gliickliche Menschen.®

Malt in einer Kleingruppe auf einem DIN A 3-Blatt ein Bild zum festlichen Rom und
tragt Sprechblasen fir Menschen und Tiere ein.

2. Was ist richtig, was ist falsch? Kreuze an.

ichtiq ~ falsch
a)Wenn in Rom 3eFeie|r|' wurde, dann 3al> es kein remy e

Halten. Alle — vom Senator bis zum Sklaven — O O

sc‘\aul'en, dass sie auf ihre Kosten kamen!

bdMilus war der Meinung, dass sie avf .jeden Fall
gegen die qroBen G,adial'orenckampions eine O O

Chance hatlen.

¢ Julivs worde alles dafor 3e!>en, wieder bei

seiner Familie zv sein. O O

e)Cornelivs sagte, er habe keine Angst. €r halle
gre- N )
schlieBlich sein G’Ocks-éub’igacu,um. Q Q

O Seplimus weinte. €s tat ihm leid, die Tiere wohl

nie wiederzusehen. O Q

dFreudiq ging Julius in den Kampf. Er hatte
] keine ;\nggs? O Q

3. Was meint ihr: Wie wird der Tag wohl ausgehen? Sprecht dariiber in der Klasse.
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Gary Northfield Julius Zebra - Raufen mit den Ramern

Datum:

Name:

T :

sich zum Beispiel Gerdusche erzeugen?

Rollen:

Kapitel 1Y: Showtime! (A)

1. Lest in einer Kleingruppe die Seiten 228-234 (CCXXVIII-CCXXXIV). Tragt diesen
Abschnitt zusammen als vertonte Lesung vor. Uberlegt euch vorher, was ihr dazu
alles brauchen kdnntet: Welche Rollen mussen verteilt werden und womit lassen

Mittel fir Gerdusche:

.

e

2. Nehmt die Lesung mithilfe eines Aufnahmegerdts oder der Diktier-/
Aufnahmefunktion eines Handys beziehungsweise eines Tablets auf.

3. Stellt eure Lesung in der Klasse

VOr.

4. Nach hartem Kampf ist Milus
gestolpert und soll vom Gladiator
getodtet werden. Doch die Buhrufe des
Publikums bewegen Hadrian dazu,
ihn am Leben zu lassen. Auch die
anderen tierischen Freunde schlagen
sich sehr gut in der Arena.

»,Hoch oben in der Kaiserloge genoss
Hadrian den Schrecken und Irrsinn
der Vorstellung.” (S. 250/CCL)

Schreibe in die Gedankenblase, was
er wohl dachte.

-
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Name: Datum: (o)

\_

Kapitel 1Y: Showtime! (B) "i‘?&d‘sgﬁ"

(CCIM-CCLXI).

1. Julius hat es tatsachlich ins Finale geschafft!

2. Zeichne einen Comic zu diesem Kampf. Denke an Sprech- und Gedankenblasen
und schreibe kurze Texte zu den Bildern.

3. Stellt eure Comics als Wandzeitung in der Klasse aus.
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Gary Northfield Julivs Zebra - Raufen mil den Ramern

Name: Datum:

o

Kapife’ |5: Showdown

1. Betrachtet gemeinsam die Zeichnung auf Seite 262 (CCLXII).
Plinius weiB: ,,Gut gemacht, Zebra, aber du bist noch nicht durch.”

2. Wie geht der Kampf wohl weiter? Schreibe deine Gedanken auf.

3. Betrachte die Zeichnung auf
den Seiten 270/271 (CCLXX/
CCLXXI). Nach dem Kampf
sitzt Julius erschépft in der
Arena. Wenn er seiner Mutter
eine SMS schicken kdnnte,
was wirde er wohl schreiben?

Fortsetzung auf der ndchsten Seite
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Gary Northfield Julivs Zebra - Raufen mil den Ramern

Name: Datum:

T :

Fortsetzung von AB 19a

Kapife’ |5: Showdown

4. Hadrian ist der Meinung: ,Zebra, du bist entweder sehr weise oder sehr tdricht.

Nur die Zeit weiB3 die Antwort darauf.”

Wie seht ihr das? Ist Julius eher sehr weise oder sehr toricht?

Sprecht in der Klasse darlUber und begriindet eure Meinung.
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Nac‘vworl'

1. Lest das Nachwort in einer kleinen Gruppe.
Kénnt ihr die folgenden Fragen zum Text beantworten?

a. Wie groB3 war die Arena nahe der nordafrikanischen Kuste?

b) Wo waren die meisten Zuschauer an diesem Tag?

c) Welcher Gladiator war als Lokalheld immer das Eintrittsgeld wert?

d) Gegen wen wollte Crixus nicht kdmpfen?

e) Wer war derjenige, gegen den Crixus kdmpfen sollte?

2. Gary Northfield kundigt an: Fortsetzung folgt ...

Schreibt in einer kleinen Gruppe auf, wie die Geschichte weitergehen kdnnte.
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Name: Datum:

Meine liebste Szene

1. Blattere noch einmal durch das Buch. Welche Stelle gefdllt dir besonders gut?
2. Betrachte auch noch einmal die Bilder im Buch.

3. Male nun deine liebste Stelle und schreibe kurz etwas dazu.
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Name: Datum:

== :
Nach der Leklore

Du hast nun die Geschichte von Julius Zebra gelesen. Setze die Satzanféinge

in den Blasen rund um Julius fort.

Die Geschichte von
Am liebsten mocH'e ich \ Julivs €and ich .
diese F:ﬂu\r

weil J

Diese Stelle mochte

ich sehy gern:

Diese Stelle mochte

ich nicht so 3e\rn:

m méchte mehv/nicht
hr von Julivs lesen,

We:’

S
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