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Selbst die groBten Helden haben klein angefangen

Rumo, der junge Wolpertingeraus »Die 13 2 Leben des Kapt'n Blaubark,
macht sich selbststdndig und geht seinen eignen Weg durch den
gefahrlichen Kontinent Zamonien. Er folgt dem Silbernen Faden, einer
Geruchsspur, die nur er wittern kann und an deren Ende Rumo das Glick
vermutet. Auf seiner abenteuerlichen Reise durch zwei héchst
unterschiedliche Welten begegnet er Teufelszyklopen und
Mondlichtschatten, den Kupfernen Kerlen und den Toten Yetis. Rumo lernt
das Kampfen, die Liebe, die Freundschaft und das Bdse kennen, es
verschlagt ihn in den geheimnisvollen Nurnenwald, in die legendaren
Untenwelt und in das Theater der Schénen Tode; er erfahrt von den
Unvorhandenen Winzlingen, von den Belagerungen der Lindwurmfeste,
von Professor Dr. Abdul Nachtigaller und seinem Schubladenorakel - und
Rumo findet endlich zu Rala, die ihm die Wunder im Dunkeln zeigt.

Dies ist ein Roman, der im legendaren Blcherreich Zamonien spielt.
Folgende weitere Zamonienromane sind bislang erschienen:

Die 13 1/2 Leben des Kapt'n Blaubar

Ensel und Krete

Die Stadt der Traumenden Bilcher

Der Schrecksenmeister

Das Labyrinth der Traumenden Blcher

Prinzessin Insomnia & der alptraumfarbene Nachtmahr
Weihnachten auf der Lindwurmfeste

Der Blicherdrache



Walter Moers, 1957 in Monchengladbach geboren, ist einer der
erfolgreichsten und kreativsten Autoren Deutschlands und zugleich
ein umjubelter Comiczeichner und Illustrator. Mit Zamonien
hat er einen fantastischen, skurrilen Buchkontinent geschaffen,
auf den ihm Millionen von Leserinnen und Lesern jeden Alters
seit Jahrzehnten atemlos folgen.
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Rumo, von denen aber keines eine vergleichbare Beliebtheit genof. Die
einzige Kreatur, die Rumos Alleinherrschaft nicht respektierte, war eine
schwarze Gans, die ihn mit ihrem langen Hals um die doppelte Kérper-
lange tiberragte und immer gemein zischte, wenn er in ihre Ndhe kam.
Also ging er ihr so weit wie moglich aus dem Weg.

Eines Morgens wurde Rumo in seinem Koérbchen nicht vom siiffen
Gesang der Fhernhachen geweckt, sondern von einem stechenden
Schmerz. Er spiirte etwas Fremdartiges in seinem Maul. Das Innere
seiner Schnauze war fiir ihn bisher ein schleimiges Feuchtgebiet, in dem
die Zunge nur iiber runde, weiche und glatte Formen glitt - aber jetzt
war da etwas Neues, etwas Beunruhigendes. Im oberen Gaumenbereich,
nicht weit hinter der Oberlippe, spannte sich das Zahnfleisch: Ein spit-
zes, hockerformiges Ding schien darunter zu wachsen und diesen pul-
sierenden Schmerz zu verursachen, der Rumo {iberhaupt nicht behagte.
Er entschied, seine Unpaglichkeit einer breiteren Offentlichkeit mitzu-
teilen, um entsprechend bedauert und mit Zartlichkeiten {iberschiittet
zu werden.

Aber es war niemand in der Nihe. Er mufite sich schon zur Scheune
bemiihen, wo die Fhernhachen zu dieser Zeit meist damit beschéftigt
waren, aus fur Rumo unerfindlichen Griinden, mit Stroh um sich zu
werfen. Der Weg zur Scheune war, das wufite er aus Erfahrung, mit
Dornen gepflastert: Quer durch die Kiiche, iiber die Veranda mit den
gefdhrlichen Holzsplittern, die Treppe hinab, {iber den matschigen Hof
an der bloden Gans vorbei, um die Trinke herum, wo immer Sumpf-
schweinkot lag - das war eine anstrengende Strecke, die sich Rumo
gewdhnlich von einem der Fhernhachenkinder tragen lie. Wenn er
sich doch bloR nicht auf allen vieren bewegen miifite und dabei immer
iiber seine Beine stolpern wiirde! Wie schon ware es, wenn er, wie die
Fhernhachen, auf zwei Beinen laufen kénnte.

Rumo kletterte aus dem Korbchen, stellte sich auf die Hinterbeine
und richtete dchzend seinen Oberkdrper auf. Er schwankte einmal nach
rechts, einmal nach links und stand dann aufrecht wie ein Zaunpfahl.
He! Das war leicht!

Er marschierte vorwarts wie ein ausgewachsener Fhernhache. Stolz
erfiillte ihn, eine brandneue und befliigelnde Empfindung. Ohne auch
nur ein einziges Mal zu straucheln, stapfte er durch die ganze Kiiche,
stieff die angelehnte Tiir auf und schaffte es sogar, die vier Stufen der
Verandatreppe hinabzusteigen. Breitbeinig stakste er iiber den Hof. Die
Morgensonne wiarmte sein Fell, die Luft war kiihl und erfrischend.
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Aber zunichst mufite er in die Scheune, um sich zu beschweren.
Er 6ffnete die Augen wieder und marschierte weiter. Als er vor dem
groflen roten Vorhang stand, der das Sonnenlicht davon abhielt, das
Stroh in der Scheune auszutrocknen oder gar in Brand zu setzen, hielt
er inne. Ein neues, merkwiirdiges Gefiihl hatte ihn veranlaft, seinen
Triumphmarsch zu unterbrechen: Seine Knie waren weich geworden,
und er mufite gegen den Impuls ankdmpfen, sich wieder auf alle viere
zu begeben. Das Blut schoff ihm in den Kopf, seine Vorderpfoten zit-
terten, und der Schweif trat ihm auf die Stirn.

Rumo wufite nicht, dafl der Vorhang einen neuen Abschnitt in sei-
nem Leben markierte, dafl er dabei war, sich von seinem tierischen Erbe
zu 16sen. Er wufite auch nicht, dafl man ihn in Zukunft mit ganz ande-
ren Augen betrachten wiirde, wenn er jetzt auf zwei Beinen durch den
Vorhang trat, weil ein aufrecht gehender Wolpertinger mit wesentlich
mehr Respekt behandelt wird als ein wilder. Aber Rumo spiirte, dafd sein
Auftritt in der Scheune von Bedeutung war. Sein kleines Herz klopfte
wild. Er war verwirrt und eingeschiichtert von der eigenen Courage:
Rumo hatte Lampenfieber.

Er machte das, was auch jeder Schauspieler tut, wenn ihn diese
Form von Nervositat heimsucht: Er spionierte durch den Vorhang, um
zu sehen, was das Publikum treibt. Rumo steckte vorsichtig seinen Kopf
durch den Spalt und sah ins Innere der Scheune.

Es war dunkel darin, und seine vom Sonnenschein geblendeten
Augen benétigten einen Moment, um sich auf die neuen Verhiltnisse
einzustellen. Zuerst erkannte er nur klobige Schatten von Holzgebilk
und Strohballen, dazwischen breite Lichtstrahlen, die schrig durch die
Scheunenfenster einfielen. Er blinzelte noch einmal und erkannte
dann, da die Vorgdnge in der Scheune in keiner Weise seinen Erwar-
tungen entsprachen: Die Fhernhachen waren nicht damit beschaftigt,
Stroh in Sicke zu stopfen. Vielmehr waren grofle, gehdrnte, schwarz-
fellige und eindugige Gestalten damit beschiftigt, die Fhernhachen in
Sacke zu stopfen.

Das bekiimmerte Rumo aber zunichst wenig. Er war es gewohnt, daft
sich in der Welt der Groflen tiglich Unerklarliches ereignete. Erst vor
ein paar Tagen hatte man ein Kamedar auf den Hof gebracht - was fiir
ein Aufstand! Alle waren durcheinandergelaufen wie die Hennen beim
Gewitter, und das Kamedar blokte stundenlang, als hitte es den Verstand
verloren. Mittlerweile stand es Heu mampfend und angepflockt an einen
Frefkoben und war zur langweiligen Alltiglichkeit geworden. Auch
die Riesen jagten Rumo keine Angst ein. Auf einem fhernhachischen
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Die Wandernden Teufelsfelsen waren urspringlich ein Riesen-
brocken Lava, den ein unterirdischer Vulkan vor vielen tausend Jahren
in die Tiefsee erbrochen hatte. Dort erkaltete er und stieg dank des ein-
geschlossenen Sauerstoffs an die Meeresoberflache auf. Von der Was-
seroberfliache betrachtet, machten sie den Eindruck von vereinzelten
steil aufragenden Felseninseln, waren aber, einem Eisberg vergleichbar,
ein zusammenhangendes Gebilde, das nur seine Spitzen sehen lief und
dessen grofiter Teil sich unter Wasser befand. Es war nicht bekannt,
wie und wann die Zyklopen diese schwimmende Insel besiedelt hatten,
es mufite sich aber, nach den Berichten und Stadtchroniken iiber Heim-
suchungen durch Vandalen zyklopischer Herkunft zu urteilen, schon
vor einigen hundert Jahren zugetragen haben. Vermutlich hatte eine
Sippe von ihnen den gestrandeten Felsen an der Kiiste Zamoniens ge-
sichtet, ihn bestiegen und war dann von der Flut iiberrascht und mit
ihm aufs Meer gespiilt worden.

Anscheinend tberliefen sich die Zyklopen dem Schicksal und unter-
nahmen keinen Versuch, den Weg ihrer schwimmenden Insel zu be-
einflussen. Sie waren zu wenig erfinderisch, um ihr bizarres Gefiahrt
etwa mit Segeln, Rudern oder Ankern auszustatten, und so blieb es den
Gezeiten und Meeresstromungen lberlassen, zu bestimmen, an wel-
chen ungliicklichen Gestaden es landete. Lief eine giinstige Stromung
die Zyklopen irgendwo auflaufen, begaben sie sich unverziiglich an
Land, tberfielen Stidte und Doérfer und nahmen Gefangene, bis die
Fluten ihre schwimmende Insel mit sich rissen.

Das war - in groben Ziigen - die nicht besonders herzerwirmende
Geschichte der Teufelsfelszyklopen. Und diesmal waren sie an der Kiiste
von Fhernhachingen gestrandet.

Selbst als Rumo im Sack steckte, ahnte er nichts Bdses. Er war es ge-
wohnt, von Lebewesen, die ihm als Riesen erschienen, aus unergriind-
lichen Motiven gepackt und herumgetragen zu werden. Der Sack war
nur eine neue Variante.

Echte Sorgen bereiteten ihm seine Zahnschmerzen. Anhaltender
Schmerz war etwas, das nicht in sein behagliches Weltbild pafite. Er
hatte schon gelegentlich Schmerzen ertragen miissen, aber die waren
nie von Dauer gewesen: Ein Sturz auf die Nase, ein Verandasplitter in
der Pfote. Dieser neue Schmerz aber war nicht voriibergehend, er wuchs
und wurde immer stdrker. Mehr noch: An einer anderen Stelle seines
Mauls begann eine dhnliche Tortur. Aber dennoch blieb Rumo still und
rithrte sich kaum.
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hafliche Warzenhaut abzuziehen, es mit Rosmarin zu fiillen und an
einem Drehspief zu braten, das war in Ordnung, darauf hatten sich die
meisten Zamonier - Vegetarier ausgenommen - geeinigt. Dem Schwein
hingegen bei lebendigem Leib das pochende Herz aus dem Leib zu
schneiden und zu verschlingen: das war gar nicht in Ordnung, es gab
sogar entsprechende Gesetze zu diesem Thema. Natiirlich hielten sich
nicht alle an diese Gesetze, Wer- und Laubwolfe zum Beispiel, und noch
ein paar andere Daseinsformen der unsensibleren Sorte. Wer sich aber
mit Abstand am weitesten von der allgemeinen Abmachung, keine
lebendigen Wesen zu essen, entfernte, das waren die Teufelsfelszyklopen.
Den Eindugigen schmeckte es nur, wenn das, was sie frafien, sich dabei
noch bewegte.

Waren sie auf hoher See, frafen sie lebenden Fisch. Kaperten sie
ein Schiff, dann fraflen sie lebendige Matrosen, Piraten, Passagiere, Ka-
pitine und noch die letzte Ratte, Kakerlake und Made im Laderaum.
Strandeten sie an Land, verspeisten sie lebendige Zamonier. Es spielte
dabei kaum eine Rolle, welcher Daseinsform die Beute angehorte, die
Zyklopen waren in dieser Hinsicht nicht wahlerisch - sie hitten eine
Waldspinnenhexe gefressen, wenn sie dabei nur ordentlich zappelte.
Die Eindugigen beurteilten die Qualitit ihrer Nahrung in erster Linie
nach dem Grad ihrer Lebhaftigkeit.

Sie hatten raffinierte Techniken entwickelt, ihre Opfer so aufzufres-
sen, daf diese dabei moglichst lange am Leben blieben. Sie verschonten
die lebenswichtigen Organe wie Herz, Hirn, Olgen und Brase bis zum
Schluf, aber die fralen sie schliellich auch, einschliefllich der Fuinégel,
Knochen, Schuppen, Augen, Wimpern und Fiihler. Besonders wichtig
war es fiir die Zyklopen, die Organe und Innereien, die zur Hervorbrin-
gung von Lauten wichtig sind, so lange wie mdglich intakt zu halten:
Zunge, Kehlkopf, Lungenfliigel und Stimmbéander galten als grofite
Leckerbissen, die man sich fiir die Krénung des Mahls aufhob. Ein
Schrei, ein Stéhnen oder ein Wimmern war wie eine Prise Salz, wie ein
Hauch von Knoblauch oder das Aroma eines Lorbeerblatts: Bei den
Zyklopen af nicht nur das Auge mit, sondern auch das Ohr.

Sie unterteilten ihre Nahrung in drei Kategorien: In die unterste, nur
in Notlagen akzeptierte, fielen Wesen, die zwar lebten, aber sich kaum
bewegten und keine Laute hervorbringen konnten: Miesmuscheln, Au-
stern, Schnecken und Quallen zum Beispiel. Zur mittleren Kategorie
zahlten Tiere, die zwar nicht schreien, aber daflir ordentlich zappeln
konnten: Fische jeder Art, Oktopusse, Hummer, Krabben und See-
spinnen. In die obere Kategorie gehdrten alle Wesen, die sprechen,
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Eine
schlimme
Nacht

schonste Raum ihrer Insel war. Hier bewahrten sie ihre Lebensmittel
auf, hier ging man morgens als erstes hin, um sich sein Friihstlick zu
holen, und abends als letztes, um das Nachtmahl zusammenzustellen.
Manche kamen auch mitten in der Nacht, schlaftrunken, aber ganz
wild auf einen kleinen ungesunden Mitternachtsimbig.

An den Winden der riesigen Hohle waren Ringe eingelassen, an de-
nen die Fhernhachen befestigt wurden, mit Ketten um Hals, Arme
oder Beine. In ausgehauenen Gruben im Boden stand hoch das Salz-
wasser, in dem sich fette Fische und Oktopusse drangelten. In Kifigen
safen wilde Tiere, Luchse, Baren und Loéwen. Zahme Haustiere wie
Schweine, Hithner oder Kiihe liefen frei umher, zuriickgehalten durch
ein hohes engmaschiges Holzgatter, das die Zyklopen vor die Grotte
schoben. In Steinklbeln und Tonkriigen voller Salzwasser krabbelten
Hummer und Langusten {iber- und untereinander, oder es wurden
Austern darin gehortet. Wenn es auf den Teufelsfelsen an etwas nicht
mangelte, dann an lebendiger Verpflegung.

In dieser Nacht machte Rumo, wie die meisten anderen Gefangenen
in der Grotte, kein Auge zu. Der schwankende Boden, die hin- und
herschwappenden Wasserpfiitzen, das Gejammer, Heulen, Winseln,
Gackern und Schreien der anwesenden Kreaturen - nie zuvor hatte
Rumo solch unkomfortable Schlafbedingungen erdulden miissen.
Man lieR ihn frei herumlaufen, offenbar zdhlte man ihn zur Kategorie
der harmlosen Haustiere. Am erschiitterndsten fand Rumo, daf die
Fhernhachen kaum Notiz von ihm nahmen, wenn er sich zwischen sie
kuscheln wollte. An die Wand gekettet, weinten sie in einem fort.

Rumo war beleidigt und lief auf der Suche nach anderweitiger Zu-
neigung in der Hohle umher. Aber tiberall herrschte eine ahnlich depri-
mierende Atmosphare: Niemand wollte mit ihm spielen, jeder war mit
sich selbst beschiftigt, allerorten wurde gejammert und geschluchzt.

Schliefflich verzog sich Rumo in eine Felsnische von ungefihr einem
Meter Durchmesser mit engem Eingang, eine dicke runde Luftblase im
Lavagestein, die Schutz vor dem umherspritzenden Wasser versprach. Er
rollte sich zusammen und schlof die Augen - aber dadurch empfand er
den Seegang nur noch intensiver, also 6ffnete er die Augen wieder und
blieb einfach im Dunkeln liegen, nun auch so traurig und dngstlich wie
alle anderen.

Es wurde die lingste und schlimmste Nacht in Rumos bisherigem
Leben. Alle naselang kam ein Zyklop in die Grotte und holte sich etwas
zu essen: ein Huhn, einen Hummer, ein Schwein oder einen Fhern-
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hachen. War es ein Schwein, gab es Gequieke, war es ein Huhn, gab es
Gegacker, war es ein Fhernhache, gab es Geschrei - unmoglich, unter
solchen Umstianden ein Auge zuzutun.

Am lautesten wurde es, als ein Zyklop ausgerechnet Appetit auf einen
Lowen bekam. Rumo hatte noch nie zuvor einen Lowen gesehen, aber er
spiirte, dafl es sich bei diesem goldmdhnigen Wesen im grofiten Kafig
um eine stolze und gefiahrliche Kreatur handelte. Als der hungrige
Zyklop am Kifig hantierte, gab der Léwe Laute von sich, die jeden in der
Grotte erschaudern lieflen. Es war ein tiefes Grollen, das eher von einer
Naturkatastrophe als von einem Lebewesen zu stammen schien, ein
Gerdusch, von dem man sich, falls man einigermaflen bei Verstand war,
so weit wie moglich entfernte. Der Zyklop aber gihnte nur und betrat
ohne Zbgern den Kafig. Das Grollen ging nun in ein Gebriill iber, das
die Winde der Grotte erbeben lief. Der Zyklop machte eine schnelle
Bewegung in Richtung des Léwen und fafite ihm ins Genick. Mit der an-
deren Hand wickelte er den Schwanz der Riesenkatze um sein Handge-
lenk, dann warf er sie sich wie einen Kohlensack tiber die Schulter und
stapfte hinaus.

Rumo rollte sich wieder zusammen. Neben dem stindigen Lirm hielt
ihn auch der Schmerz in seinem Maul vom Schlafen ab. Zwei neue
Stellen, an denen sich das Zahnfleisch spannte, waren hinzugekom-
men, was ihm fast noch mehr angst machte als die Vorginge in der
Grotte. Die ganze Welt war von einem Tag auf den anderen feindselig
geworden - sogar sein eigener Kérper wandte sich gegen ihn. Er winselte
noch ein bifichen, und jetzt kullerten sogar ihm ein paar Trinen aus den
Augen. Erst am frithen Morgen fiel Rumo in einen kurzen unruhigen
Schlaf voller wilder Albtrdume.

Als Rumo erwachte, stellte er zunichst fest, dafl der Boden nicht mehr Frihstick
so sehr schwankte. Sein Fell war nafl vom herabtropfenden Wasser. Er
muflte dringend seine Blase erleichtern, was er auflerhalb der Felshohle,
die er zu seinem neuen Heim erklirt hatte, erledigte. Dann nahm er
einen Kontrollgang vor, um zu {iberpriifen, ob sich die Dinge zum Besse-
ren gewendet hatten. Vielleicht wollte jetzt jemand mit ihm spielen.
Auf den ersten Blick sah es nicht danach aus. Es herrschte gerade
Frithstiickszeit, schlechtgelaunte Zyklopen stapften grunzend durch die
Grotte und wahlten die Zutaten fiir die erste Mahlzeit des Tages aus. Die
meisten bevorzugten Schweine zum Friihstilick, das Quieken war ohren-
betdubend. Ein Zyklop hatte sich fiir Oktopus entschieden. Er fischte
einen gewaltigen achtarmigen Tintenfisch aus einem Becken und geriet
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sofort mit ihm in eine Auseinandersetzung, sehr zur Belustigung seiner
Kumpane. Der Oktopus schlang seine Arme um den Korper des Ein-
dugigen, um dessen Beine und Hals, tiberall sogen sich die Saugnapfe
schmatzend fest. Der Zyklop geriet ins Wanken, stolperte und stiirzte zu
Boden, wihrend seine Kollegen den Kopf in den Nacken warfen und
gurgelnde Gerdusche von sich gaben - nun wufite Rumo, wie Zyklopen
lachen. Schwerfillig erhob sich der gestiirzte Riese, packte einen der
Tintenfischarme und rif ihn kurzerhand ab. Der Oktopus lockerte
seinen Griff, aber fiir Demutsgesten war es zu spat. Der Zyklop nahm
drei Arme des Tintenfischs auf einmal in beide Fauste und schleuderte
ihn in der Art eines Hammerwerfers um sich herum. Dann klatschte er
ihn an die Grottenwand, wo er zerplatzte wie ein Tintenfaf und seine
schwarze Flissigkeit liber alle verteilte, die das Pech hatten, sich in der
Nahe zu befinden. Rumo mufte sich tibergeben.

Nachdem die Zyklopen endlich ihre Speisekammer verlassen hatten,
begab sich Rumo auf zitternden Beinen zu einer Wasserpfiitze, um sei-
nen Mund auszuspiilen. Er war so eingeschiichtert, dafl er wieder dazu
Uibergegangen war, auf allen vieren zu gehen - es erschien ihm sicherer.
Das Wasser war lauwarm, salzig und schmeckte nach Fisch. Beinahe
hitte sich Rumo zum zweiten Mal {ibergeben, da bemerkte er etwas
Erfreuliches: An einer Stelle seiner Schnauze hatte der Schmerz auf-
gehort. Statt dessen war da jetzt ein spitzes glattes Gewachs, das sich
fremd und seltsam, aber irgendwie gut anfiihlte, als er es mit seiner
Zunge erkundete. Die anderen Stellen schmerzten noch, aber nachdem
sich die eine in etwas so Schones verwandelt hatte, beunruhigten sie
Rumo nicht mehr so sehr.

Jetzt war auch er hungrig. Er fand einen Trog mit klebrigem Brei
und frafl etwas davon, zunichst widerwillig, dann immer gieriger, als
er merkte, daf das hohle Gefiihl in seinem Magen verschwand. Dann
kroch er wieder zuriick in seine winzige Hohle, um seinen ersten
Zahn einer genauen Inspektion zu unterziehen. Immer wieder betastete
Rumo mit seiner Zunge den neuen Besitz in seinem Maul. Er fiihlte sich
beschenkt.

Von tiberallher drangen Todesschreie in die Grotte. Die Zyklopen
liefen sich Zeit mit ihrem Friihstiick, und ein paar von ihnen schmau-
sten offenbar in nichster Nahe der Speisekammer. Die Fhernhachen
klammerten sich aneinander, weinten und jammerten, diesmal noch
heftiger als zuvor. Rumo bemerkte, daf der Bauer, der seiner Familie
als Oberhaupt vorgestanden hatte, verschwunden war. Das befremdete
ihn aber nicht, denn schon auf dem Bauernhof war er manchmal fiir
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Drei von den kiinstlichen Becken schienen Tiere zu enthalten, die
sich die Zyklopen als eiserne Ration fiir schlechte Zeiten aufbewahrten.
Selbst ihnen schien es vor diesen Geschépfen zu grausen, sie machten
einen weiten Bogen um diese Tiimpel. Das Wasser in ihnen war klarer,
denn sie enthielten keine Tintenfische, und Rumo sah staunend kleine,
aber beeindruckende Kreaturen aus einer dunklen Welt, in der es mas-
sive Knorpelpanzer und furchteinfloffende Gebisse gab. Sie hatten
grimmige Gesichter mit trotzig vorgeschobenen Unterkiefern, und ihre
Augen glithten und rollten wild in ihren Hohlen, als seien diese Wesen
nicht ganz bei Verstand. Manche davon trugen kleine leuchtende Ku-
geln wie Laternen an langen Fiithlern vor sich her. Rumo sah einen
durchsichtigen Kugelfisch, wie aus Glas geblasen, mit einem pulsieren-
den roten Herz in seinem Inneren. Und ein langer diinner Seewurm
wechselte unaufhorlich die Farbe, wenn er unter der Wasseroberflache
vorbeischldngelte. Rumo kam immer wieder zuriick, um diese Wunder
der Tiefsee zu beobachten und ihre ritselhaften Verhaltensweisen zu
studieren, weil die faszinierenden Geschépfe das einzige in der Grotte
waren, das ihn wenigstens flir Momente seine bedriickende Umgebung
vergessen lief3.

Am geheimnisvollsten aber war das letzte Becken, das sich ein wenig
abseits von den anderen am Schluf der Hohle befand. Sein Wasser
hatte im Gegensatz zu den blauschwarzen Tiimpeln eine dunkelgriine
Farbung, war aber genauso undurchsichtig. Rumo fiel auf, daf sich kei-
ner der Zyklopen zu diesem Becken verirrte und auch die freilaufenden
Tiere sich davon fernhielten - was wohl hauptsichlich an dem {iblen
Geruch lag, der davon ausging.

Rumo hitte zu gerne gewufit, welches Wesen sich unter dem 06ligen
Wasserspiegel verbarg. Meistens ragte nur eine grofle graue Riicken-
flosse aus der dunklen Brithe, oder man sah unter der Wasseroberflache
ein lauerndes Raubfischauge rollen. Manchmal erhob sich auch ein
Riicken aus der Tunke, der an einen groflen Fisch oder eine fette Seekuh
erinnerte.

Was Rumo besonders zu diesem Becken hinzog, waren feine Schwin-
gungen, die er in der Nacht zuvor empfangen hatte, als er zu schlafen
versuchte. Vor seinem inneren Auge hatten sie die Form von kreisfor-
migen roten Wellen, in deren Zentrum sich der Tiimpel mit der Flosse
befand. Der kleine Wolpertinger konnte diese Bilder nicht deuten, aber
er empfand, daR sie ihm etwas mitteilen wollten, ja, es war fast so, als
konnte er riechen, daff die geheimnisvolle versunkene Kreatur Kontakt
mit ihm aufnehmen wollte. Vielleicht versuchte sie ihn anzulocken, um
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Gans an, um sie zu vertreiben, aber sie fauchte mit herausgestreckter
Zunge gefihrlich zuriick. Der Zyklop blieb unentschlossen neben einer
Schar kleiner Ferkel stehen.

Rumo erinnerte sich an einen erprobten Trick. Er erhob sich und
stellte sich auf die Hinterbeine, bis er genauso grof war wie die Gans,
und dann knurrte er noch einmal, lauter und bedrohlicher als zuvor.
Er fletschte sein Zahnfleisch und zeigte der Gans seinen einzigen Zahn.
Sie zischte diesmal nicht zuriick, sondern watschelte tonlos aus der
Hohle, damit Rumo hineinschliipfen konnte. Verdattert stand sie da
und erregte die Aufmerksamkeit des Zyklopen. Er leckte sich die Lippen,
mit drei Schritten war er bei ihr und hatte sie schon beim Hals gepackt.
»Qua-!« machte sie noch, und das war das letzte, was Rumo von ihr sah
und horte.

Als die Riesen mit der Gans und ein paar Ferkeln verschwunden waren
und ein wenig Ruhe eingekehrt war, wagte Rumo, sein Versteck zu
verlassen. Wie magnetisch angezogen, begab er sich zum iibelriechen-
den Tiimpel mit dem geheimnisvollen Auge in der Tiefe. Er schlich eine
Weile in der Nihe herum, dugte immer wieder in das Becken und war-
tete darauf, daf8 sich das Wesen darin einmal ganz zeigte. Aber nichts
geschah, bis auf die vertrauten Vorgdnge: Die Flosse tauchte auf, die
Flosse tauchte ab. Das Auge erschien unter der Oberfliche, ein paar
Blasen stiegen tridge hoch und zerplatzten gerduschvoll.

Schliellich traute Rumo sich noch etwas niher heran, diesmal flach
auf dem Bauch. Er robbte zentimeterweise naher, bis er schlieflich nur
noch einen halben Meter vom Rand entfernt war. Das unbekannte
Wesen war vollstindig abgetaucht, weder Flosse noch Auge waren zu
sehen - nur dicke griine Blasen, die sich knallend 6ffneten und belei-
digende Gertiche verbreiteten.

Rumo blieb tapfer liegen, schloff die Augen und witterte. Oh ja! Die
roten Schwingungen waren enorm stark! Sie schienen im Takt eines
machtigen Herzens zu pulsieren, langsam, gleichmifig und beruhigend.

Thm entging dabei, dafl sich das Wasser gerduschlos teilte und aus der
dunkelgriinen Tunke ein maichtiger grauer Leib emporstieg. Er hatte
den Kopf und das Gebif eines grofen Haifisches und den Koérper einer
abnorm aufgedunsenen Made.

»Hallo«, sprach das Wesen mit brunnentiefer Stimme.

Rumo rif} die Augen auf und sprang entsetzt drei, vier Sdtze zurtick.
Dort blieb er stehen, auf allen vieren und so gefihrlich blaffend, wie es
ein Wolpertingerwelpe vermochte. Das Wesen machte keinerlei An-
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stalten, das Becken zu verlassen oder gar Rumo anzugreifen. Links und
rechts an seinem Madenleib befanden sich sieben kiimmerliche Arm-
chen, mit denen es in der Luft herumwedelte.

»Komm her«, brummte das Wesen, ruhig und freundlich. »Ich tu’
dir nichts.«

Rumo verstand zwar keines der Worte, aber das sanfte, sonore Mur-
meln fléfte ihm Vertrauen ein. Er blieb dennoch auf Abstand, stellte das
Blaffen ein und knurrte nur noch leise.

»Komm her«, sagte die Haifischmade. »Komm einfach her! Ich bin
dein Freund.«

»Graa ra graaha«, antwortete Rumo. Er wufite zwar selbst nicht, was
das zu bedeuten hatte, versplirte aber das dringende Bediirfnis, etwas zu
erwidern.

»Du kannst sprechen? Das wird ja immer besser! Du bist ein Wol-
pertinger, weiflit du das?«

Es war gleichgiiltig, daff Rumo nicht verstand, was die Riesenmade
da sprach - entscheidend war, dafl jemand versuchte, mit ihm Kontakt
aufzunehmen.

»Wolpertinger«, sagte das Wesen noch einmal und deutete mit
vielen Fingern auf Rumo. »Du bist ein Wolpertinger.«

»Wolpagraha«, sagte Rumo.

»Du lernst schnell«, gab die Made zuriick und lachte, daf das Was-
ser im Becken iiber die Rinder schwappte. »Sag mal »>Smeik<!« forderte
sie Rumo auf.

Rumo stutzte.

»Smeik! Smeik!«

»Gra?«

»Smeik! Sag mal >Smeik«!«

»Smei«, sagte Rumo.

»Genaug, lachte die Haifischmade. »Smeik. Volzotan Smeik. Das ist
mein Name.«

Volzotan Smeik war eine Haifischmade und als solche durchaus
befdhigt, das Wasser zu verlassen und an Land zu leben, aber wihrend
seines Aufenthaltes auf den Teufelsfelsen zog er es vor, den Anschein
zu erwecken, er sei ein reines Geschopf des Meeres. Smeik war nach
eigener grober Schitzung mindestens flinfhundert Jahre alt und hatte
im Laufe seines bisherigen Daseins schon so manche Geschichte iiber
Teufelsfelszyklopen gehort, unter anderem jene, die besagt, daf sie zum
Fressen die Landbevdlkerung der Wasserfauna vorziehen.
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Als die Zyklopen das Piratenschiff kaperten, auf dem sich Volzotan
Smeik gerade befand, hatte er unverziiglich einen Trinkwassertank auf-
gesucht, sich hineingeworfen und mit viel schauspielerischer Hingabe
ein stummes und korperlich schwerfilliges Meerestier markiert. Die
Zyklopen waren darauf hereingefallen, hatten ihn aber nichtsdestotrotz
in die Grotte verschleppt und ihn in einem der Tiimpel fiir Notzeiten
eingelagert. Wahrend sie die Piraten innerhalb eines Monats gefressen
hatten, blieb Smeik auf wundersame Weise verschont.

Dabei fiihlte er sich im feuchten Element eher unwohl. Sicher, er
konnte im Wasser atmen, wenn er wollte, aber das war nur das pein-
liche Erbe seiner schwimmenden Vorfahren, die er verachtete. Am lieb-
sten hatte er diesen Teil seines Stammbaumes einfach verleugnet, in sei-
ner jetzigen Lage jedoch klammerte er sich verzweifelt daran, weil seine
Ahnen ihm sozusagen Tag fiir Tag das Leben retteten. Smeik lebte seit
zweieinhalb Jahren in diesem Tiimpel auf den Teufelsfelsen, und das war
mit Abstand die lingste Dienstzeit eines Lebewesens in der Speisekam-
mer. Er hatte genligend Mufle gehabt, die Gewohnheiten der Zyklopen
zu studieren, zumindest diejenigen, die sie in der Grotte an den Tag leg-
ten. Er hatte sich auch ihre grauenhaften Gesinge anhéren miissen, ihr
dissonantes Getute auf den Muschelhdrnern, ihr vollkommen unrhyth-
misches Getrommel, das nach Smeiks Rechnung etwa alle sechs Mo-
nate zu bestimmten Mondphasen begann und dann tagelang anhielt.
Dadurch wufite er, wann sie ihre Feste, beziehungsweise ihre Exzesse fei-
erten. Dieses Wissen war lebenswichtig, denn wihrend dieser Anlisse
legten die Zyklopen ein Frefverhalten an den Tag, das flir jeden in der
Grotte das vorzeitige Ende bedeuten konnte. Er hatte mit ansehen miis-
sen, wie mehrere Schiffsbesatzungen, die die Zyklopen gefangen hatten,
wahrend dieser Frefrdusche binnen kiirzester Zeit verschwanden - der
ein oder andere Gefangene war vor seinen eigenen Augen verschlungen
worden. Denn auf dem Hohepunkt der Feiern war es keine Seltenheit,
daR ein berauschter Zyklop in die Hohle gestiirmt kam und sein schrei-
endes Opfer in Anwesenheit seiner entsetzten Leidensgenossen zerrif§
und verspeiste. Blut schien in dieser Zeit eine Wirkung auf sie zu haben,
die nur mit der von hochprozentigem Alkohol zu vergleichen war.

Waihrend dieser Exzesse versank Volzotan Smeik so tief wie moglich
in seinem Tiimpel und sonderte {iber seine Talgdriisen ein Sekret ab,
welches das Wasser tiefgriin verfirbte und in eine unappetitliche stin-
kende Tunke verwandelte, die selbst Zyklopen abstief. Er hafite es, das
zu tun, denn dies erinnerte ihn an eine andere unangenehme Wurzel
seines Stammbaums, an deren unterem Ende die urzeitliche Schwefel-
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made stand, ein Geschopf, das nur dank seines impertinenten Geruchs
in einer Welt voller frefigieriger Saurier tiberleben konnte. Smeik konnte
diesen Gestank selbst kaum ertragen, aber der Zweck heiligte in diesem
Fall wirklich die Mittel.

Um in diesen Verhiltnissen nicht den Verstand zu verlieren, hatte
Smeik sich seine eigene Wahnwelt geschaffen. Er betrachtete seinen
Aufenthalt auf den Teufelsfelsen als eine vom Schicksal auferlegte
Priifung, die ihn stdhlen sollte fiir seinen weiteren Lebensweg. Er war
ein Schwert, dem eine weitere, besonders harte Legierung verpafit
wurde - dieses Bild hielt er sich gerne vor Augen, obwohl es kaum mit
seiner korperlichen Erscheinung in Einklang stand. Nichts auf der
ganzen Welt war grauenhafter als die anhaltende Furcht, jeden Augen-
blick bei lebendigem Leibe gefressen zu werden, aber es gab auch nichts,
davon war er genauso iiberzeugt, was einen besser abharten konnte
gegen alle denkbaren Schrecken. Wenn er die Teufelsfelsen iiberleben
wiirde, redete er sich immer wieder ein, dann hitte der Tod seinen
Stachel verloren.

Ein anderes michtiges Hilfsmittel im Uberlebenskampf auf den
Teufelsfelsen waren seine Erinnerungen. Smeik lernte erst in der Ge-
fangenschaft die Kostbarkeit vergangener Gliicksmomente zu schitzen.
Er hatte sich in den Korridoren seines Gehirns eine Kammer eingerich-
tet, die er immer dann aufsuchte, wenn seine Hoffnung wieder einmal
enttduscht, seine Furcht am groflten, seine Verzweiflung iibermachtig
war. Dies war die Kammer der Erinnerungen.

Wie gerahmte Olbilder hingen dort die groRen und kleinen Momen-
te seines Lebens an den Wéinden, eingefroren in der Zeit, und warteten
darauf, von ihm in Bewegung gesetzt zu werden. Fiir jemand anderen
als Smeik hitten diese Bilder keine Bedeutung gehabt: Sie zeigten einen
Blick iiber eine triibe Bucht oder die Ansicht eines kleinen Gasthauses
in der Abenddimmerung, das in einen Steilhang gebaut war. Ein
Schlachtengetiimmel. Ein Schachbrett mit einer besonders verzwickten
Figurenkonstellation. Einen Schweinebraten, in den sich gerade ein
Messer senkt.

Aber wenn Smeik vor eines dieser Bilder trat und ihm seine Aufmerk-
samkeit widmete, dann schien es sich zu beleben, zu 6ffnen und ihn
formlich hineinzusaugen. Dann erlebte er diesen kostbaren Teil seiner
Erinnerungen wie zum ersten Mal - eine einsame Kunst, die er auf
dem Grunde des Tiimpels erlernt hatte. Das war kein Denken mehr
und noch kein Traumen, es war eine Fihigkeit genau dazwischen, die er
ganz unbescheiden Smeiken nannte: nicht die Kunst, sich zu erinnern,
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sondern die Kunst, die Erinnerung zu leben. Es waren grofle, drama-
tische Momente, aber auch kleine, intime, schlichte Erinnerungen, die
Smeik je nach Bedarf aktivierte. Plagte ihn der Hunger und die Sehn-
sucht nach abwechslungsreicherer Speise als den Seetang und das
Plankton, das die Zyklopen in sein Becken warfen, dann trat Smeik
vor das Bild des kleinen Gasthauses in der Ddmmerung. Er hatte dort,
vor iiber hundert Jahren, einen der befriedigendsten kulinarischen
Momente seines Lebens gehabt. Man saff im Freien auf einer Terrasse,
und man hatte unverstellten Blick auf eine Bucht, die zu dieser Jahres-
zeit wegen der Feuerquallensaison nachts orange leuchtete. Smeik hatte
als Vorspeise einen ganzen Triiffelpilz im Gdnselebermantel gebacken,
anschliefend Geldschte Feuerqualle auf einem Algenbett, dazu ein Venus-
muschelrisotto und Ingwer-Salat in einer mit Zitronengras parfiimierten
Sahnesauce, und zum Nachtisch gab es fiinf Jahre alten Gralsunder Blau-
schimmel und eine Flasche Blenheimer Rubikon. Der Wein hatte nach
Pfirsichbliiten geduftet. Dies war eine ziemlich profane Erinnerung,
aber Smeik aktivierte dieses Bild ofter als alle anderen.

Nur ein Bild in der Kammer der Erinnerungen war stindig verhiangt.
Es war besonders grof und von einem schwarzen Tuch bedeckt. Smeik
hastete an diesem Bild immer eilig vorbei, aber es war ihm unméglich,
es aus der Kammer zu entfernen.

Andere Erinnerungen waren in Urnen konserviert. Entlang der
Winde standen zahlreiche kleine Sdulen, und auf ihnen befanden sich
Urnen in verschiedenen Farben. Offnete Smeik eins dieser GefiRe,
dann entfaltete sich ein Geruch: der Geruch von frischgefallenem Schnee.
Das Aroma des Biicherstaubs, der beim Offnen eines antiquarischen Buches
aufsteigt. Friihlingsregen auf Grofistadtpflaster. Lagerfeuer. Ein frischgezo-
gener Weinkorken. Warmes Brot. Milchkaffee.

Jeder dieser Gerliche entziindete in Smeik eine Kettenreaktion von
Erinnerungen, denen er sich stundenlang hingeben konnte, und iiber
die er wenigstens eine Zeitlang seine Angst und Verzweiflung vergaf -
bis ein Muschelhorntuten oder Gerlittel am Grottengatter ihn wieder in
die Wirklichkeit zuriickrifS.

In diese rauhe Wirklichkeit war nun ein kleiner Wolpertingerwelpe
gestolpert, der noch auf allen vieren lief, das Sprechen noch nicht ge-
lernt hatte und sich gelegentlich tibergab. Aber Smeik wufite, daf dieser
Welpe den Grund verkorperte, fiir den er die Kammer der Erinnerungen
errichtet hatte. Er verkorperte die Hoffnung, die ihn in der Tiefe seines
stinkenden Tiimpels nicht hatte verzweifeln lassen, er reprasentierte
den letzten Wunsch, den er in dieser grausigen Welt noch hatte: den
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gen. [hm war, als wiirden die Wérter an tausend Stellen in seinen Kopf
dringen, darin explodieren und zu Bildern werden, die sich zu wirren
und zusammenhanglosen Szenen gruppierten, die rasch aufeinander-
folgten und sich gegenseitig ausldschten. Es schien, als habe ein riesen-
haftes Vermogen, eine uralte Erfahrung in ihm geschlummert und sei
nun kraftvoll zum Leben erwacht. Nein, Smeik brachte ihm nicht das
Sprechen bei - er riittelte in Rumo nur die Worter aus ihrem Schlaf.

»Jal Jal« rief Rumo immer wieder. »Erzahl! Erzdhl!«

Worte. Bilder. Gefiihle. Rumo konnte nicht genug davon bekommen.

Am liebsten erzahlte Smeik vom Kimpfen. Es war nicht zu tiber-
sehen, daR er selbst kein Kdmpfer war, aber lber die theoretischen
Aspekte des Kampfes wuflte er mehr als jeder andere. Er hatte alle
Formen aufs griindlichste studiert, den sportlichen Wettkampf und
die Schlacht auf dem Feld, das lebensgefihrliche Duell mit dem Degen
und den Boxkampf mit gepolsterten Fiusten, das Schnellziehen mit
Kleinarmbriisten, den archaischen Keulenkampf der Sumpfbewohner
und die schrecklich blutigen Morgensternpriigeleien der Blutschinken.
Smeik hatte Duelle gesehen, bei denen sich pechbedeckte Kampfer
gegenseitig mit Fackeln in Brand setzten, er hatte, ausgeriistet mit einer
Lupe und einem Ameisenzihler, tagelang die ungeheuer verlustreichen
Schlachten zwischen verfeindeten Ameisenvolkern beobachtet. Er
konnte vom Kampfen erzihlen, daf einem der Schweif ausbrach und
man die Gegner aufeinander losgehen sah und ihre Knochen krachen
horte. Manchmal saf Rumo vor dem Becken wie vor einem Boxring und
schlug mit seinen kleinen geballten Pfoten Locher in die Luft, so sehr
nahmen ihn die Erzihlungen Smeiks gefangen.

Smeik war Schiedsrichter bei den professionellen Finggen-Boxkdmp-
fen gewesen und Kriegsberater bei den Nattifftoffischen Kleinkriegen,
amtlich lizenzierter Sekundant fiir Duelle zwischen florinthischen Adli-
gen und Zeitnehmer bei Wolpertinger-Schachturnieren in Buchting.
Sein berufliches Spektrum umfafite unter anderem: Organisator von
Hahnenkdmpfen, Zahlmeister der Zamonischen Wurmlotterie (wo Or-
nische Wiirgewiirmer miteinander rangen), Anfeuerer beim Midgarder
Zwergenkampf und Croupier in Fort Una, der Stadt des ewigen Gliicks-
spiels. Nein, Smeik war kein Kampfer, er war ein Spieler. Deswegen
studierte er den Kampf, beobachtete die Kdmpfer, analysierte Sieg und
Niederlage in jeglicher Form. Wer wufite, wie Kdmpfe funktionierten,
konnte darauf wetten, wie sie ausgingen. Das war Smeiks Leidenschaft,
sein Lebensinhalt - diese eine Fihigkeit immer mehr zu vertiefen: zu
wissen, wer gewinnt.
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Rumo bewegte sich mittlerweile etwas sicherer in der Grotte. Es gab
fiinf Regeln, die ihm Smeik eingescharft hatte und an die er sich strikt
hielt:

Regel Nummer 1: Halte dich fern von den Kdfigen mit den wilden Tieren!
Regel Nummer 2: Halte dich fern von den Tiimpeln mit den Tentakeln!

Regel Nummer 3: Versuche nie, tiber das Gatter zu klettern!

Regel Nummer 4: Verkriech dich in deiner Héhle, wenn die Zyklopen kommen!
Regel Nummer 5: Falls du es nicht in deine Héhle schaffst, beweg dich in An-
wesenheit der Zyklopen so wenig wie moglich!

Rumo genof die grofiten Freiheiten von allen Gefangenen in der Grotte:
Er war weder eingesperrt noch angeleint, weder trug er Ketten, noch
muflte er sich im Wasser verstecken. Er bediente sich an allen Fut-
terndpfen und Tranken - aufer an denen der wilden Tiere -, er schniif-
felte in allen Ecken herum, und er hatte als einziger Freilaufender in der
Grotte eine Schlafstelle, die vor den Blicken der Zyklopen geschiitzt
war. Auflerdem genofl Rumo das Privileg, zu Volzotan Smeik gehen zu
kdénnen, um sich etwas erzdhlen zu lassen, wenn ihn die Furcht zu tiber-
waltigen drohte. Besonders dann, wenn sie auf ihren Muschelhérnern
und Trommeln randalierten - was in der letzten Zeit immer haufiger der
Fall war -, schlich Rumo zu Smeik, um sich von dem beunruhigenden
Larm ablenken zu lassen.

»Erzahll« kommandierte Rumo dann.

Smeik liebte es, Rumo etwas zu erzdhlen, denn es trug ihn genauso
weit von den Teufelsfelsen fort wie den kleinen Wolpertinger.

»Mochtest du die Geschichte vom Kampf um die Lindwurmfeste
horen?« fragte Smeik.

»Kampf!« rief Rumo. »Erzahll«

Smeik holte so tief Luft, als habe er vor, die Geschichte in einem Atem-
zug zu erzdhlen.

»Die Geschichte der Lindwurmfeste ist die dlteste Geschichte von
Zamonien, vielleicht die dlteste Geschichte der Welt«, begann Smeik.
»Bist du bereit, die grofite und alteste Geschichte Zamoniens zu horen,
mein Sohn?«

Rumo nickte.

»Sie ist Milliarden von Jahren alt.« Smeik wedelte dramatisch mit
seinen vierzehn Armen.

»Milarden?« Rumo staunte nicht, er ahmte nur das Wort nach.
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»Ja, Milliarden! Eine Milliarde sind tausend Millionen Jahre. Und
eine Million Jahre sind tausend mal tausend ... aber das lernst du alles
noch frith genug. Wichtig ist, daf vor Milliarden Jahren ein sehr kleines
Tier im Meer entstand: das erste Lebewesen der Welt.«

»Da draufen im Wasser?«

»Ja, da drauflen im Meer.«

»Was fiir ein Tier?«

Smeik dachte angestrengt nach. Der Kleine stellte mittlerweile
erstaunliche Zwischenfragen. Was fiir ein Tier? Irgendwas mit A. Der
Name lag ihm auf der Zunge. Amoére? Amose? Ameise? Blédsinn! War
Tier iiberhaupt die richtige Bezeichnung fiir das, was er meinte? Smeik
war erschiittert. Schlieflich hatte er einmal einen dreiwéchigen Kurs in
Zamonischer Paliontologie belegt, an der Feierabendakademie von
Sundheim. Das war ... herrje, das war jetzt schon hundertfiinfzig Jahre
her!

»Was fiir ein Tier?«

Smeik konnte sich nicht erinnern. Waren die ersten Lebewesen nicht
Zellen gewesen? Die sich dann spalteten und ... oder galten Zellen noch
nicht als Lebewesen? War es nicht so, daf erst zwei Zellen zusammen-
kommen mufiten, um ein Lebewesen zu ergeben? Das sich dann spal-
tete oder so dhnlich? Er mufite unbedingt seine Kenntnisse in Paldon-
tologie auffrischen. Und in Biologie. Und tiberhaupt.

»Das tut nichts zur Sache. Wichtig ist, daff das Tier sehr klein war
und, ah, sich spaltete.«

»Sich spaltete?«

»]a, sich spaltete! Was bist du, ein Papagei?«

»Ein Papagei?«

Smeik wurde bewufit, daf es schon eine Weile her war, dafk er eine
lange zusammenhdngende Geschichte erziahlt hatte. Er hatte eindeutig
zu weit ausgeholt.

»Also - das Tier spaltete sich, und es wurden andere Tiere aus ihm,
sie bekamen Kiefer, sie bekamen Schuppen, sie bekamen Zahne ...«

»Chdhne!« rief Rumo und entbléfite stolz seine Zahnstummel, aber
Smeik lief sich nicht mehr unterbrechen.

»... sie wurden immer grofler und dann gingen sie an Land. Das
waren die Dinosaurier.« So geht’s doch auch, dachte Smeik. Kurz und
schmerzlos.

»Dinosaurier?«

Rumo ging Smeik heute zum ersten Mal etwas auf die Nerven. Bis-
her hatten ihn seine Zwischenfragen immer belustigt und zu ausfiihr-
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lichen Erklarungen herausgefordert, aber heute wurde seine Geduld auf
eine harte Probe gestellt. Das Trommeln hatte wieder angefangen,
schon vor Tagen. [hm war als einzigem hier bewuft, daff in der nidchsten
Zeit Schreckliches bevorstand. Ereignisse, die das Schicksal aller Lebe-
wesen in der Grotte besiegeln konnten - und dieses Wissen lastete
schwer auf ihm. Die Geschichte von der Lindwurmfeste sollte auch ihn
selbst ein wenig ablenken, und jetzt quatschte Rumo andauernd dazwi-
schen.

»Ja, Dinosaurier. Oder Drachen. Lindwiirmer, wenn du willst.
Grofle, machtige Echsen. Manche waren nur grof, das waren die Pflan-
zenfresser. Andere waren gefihrlich, das waren die Fleischfresser. Sie
hatten riesige Krallen und Gebisse, ihre Haut bestand aus Schuppen
und Knorpeln, und manche von ihnen wurden hundert Meter grog.
Dinosaurier. Riesige Ungeheuer.«

»Oh«, machte Rumo.

Jetzt habe ich ihn, dachte Smeik. Ungeheuer. Das zieht immer.

»Gut. Die Dinosaurier, diese Ungeheuer, die gingen also an Land,
tiberall auf der Welt. Nur an einem Ort blieben sie im Wasser. Das
waren die Dinosaurier vom Loch Loch, dem groffen Vulkansee von Dull,
am Rande des Ddmonengebirges. Im Gegensatz zu den Meeren, die sich
weltweit abkiihlten, blieb es im Loch Loch gleichbleibend warm, weil es
unterirdisch von einem Vulkan beheizt wurde. Aulerdem gab es unter-
halb des Sees grofle Hohlen, in denen man geschiitzt leben konnte. Die
Dinosaurier vom Loch Loch dachten sich: Warum sollen wir da drauflen
rumspazieren, wenn es hier drin so schon warm ist? Und sie blieben im
Wasser, wahrend die anderen Dinosaurier das Land eroberten. Dann
kam die grofRe Katastrophe!«

»Katastrophe?« Das schrecklich schwere Wort lieff Rumo Schlimmes
ahnen.

»Jawohl: Riesige Meteore stiirzten aus dem Weltall herab, eine gigan-
tische Wolke aus Staub umhiillte fiir Millionen von Jahren ganz Za-
monien, und alle Dinosaurier starben - nur nicht die im Loch Loch. Sie
lebten einfach unter Wasser und in ihren Hohlen weiter, sie paarten
sich quer durch alle Dinosaurierrassen und entwickelten gréfiere Ge-
hirne - und erst dann gingen sie an Land.«

Rumo wollte eine Zwischenfrage stellen, das Wort »paaren« betref-
fend, aber Smeik fuhr schnell fort:

»Tja, da standen die Dinosaurier also an Land herum und hatten
keine Ahnung, was sie als niachstes machen sollten. Es war kalt und zu-
gig, der nichste Winter fror sich gerade ins Land, und da war dieser
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»Tja - die Schlacht im Nurnenwald: das war eins der {ibelsten Gemet-
zel der zamonischen Geschichte, mein Sohn, und zwar zwischen zwei
Soldnerarmeen, die aus allen moglichen gefdhrlichen Daseinsformen
des Kontinents bestanden: Damonen, Blutschinken, Barwolfen - das
ganze Gesocks. Worum es bei der Schlacht eigentlich ging, ist heute ver-
gessen, man weif nur, daf keine der beiden Parteien am Schlufl bereu-
en konnte, die Keilerei angefangen zu haben - denn sie waren alle tot.«

»Alle tot?« sagte Rumo. Der Kampf war schon vorbei?

»Nun, nicht wirklich richtig tot. Viele waren tatsdchlich dahinge-
metzelt, aber eine Menge Krieger lebten noch, {ibel zugerichtet, in Stiicke
gehackt, aber noch mehr oder weniger lebendig.«

Smeik holte rasselnd Luft, als sei er einer jener Krieger, der gerade im
Nurnenwald auf dem Schlachtfeld sein Leben aushauchte.

»Man muf sich das einmal bildlich vorstellen: Der diistere Nurnen-
wald, von Nebelschwaden durchwabert. Uberall im blutgetrinkten Gras
lagen Schwerter, Harnische, Helme, Speere, eiserne Handschuhe, Bein-
schiitzer, Keulen, verbeulte Schilde, Armbriiste, Morgensterne, Messer,
Axte, Hellebarden, zersplitterte Glasdolche, Eisenpeitschen, Schlagringe
- die Krieger der Nurnenwaldschlacht waren die bestbewaffneten ihrer
Zeit, sagt man. Nun ja, und da lagen auch all die Toten und Verstiim-
melten, die abgetrennten Beine und Arme und Kdépfe und Ohren und
Nasen und Finger und Lippen und Augenbrauen und was man sonst
noch so alles abhacken kann. Die Aste der umstehenden Biume bedeck-
ten sich mit Raben und Kriahen, angelockt durch das Klagen der Sterben-
den, durch den Geruch von Blut. Gieriges Gekridchz erfiillte den Wald,
durchsetzt von Schmerzensschreien, Fliichen und Todesseufzern. Die V6-
gel hiipften ungeduldig von einer Kralle auf die andere und bissen sich
gegenseitig von den besten Plitzen. Bald, sehr bald, wenn auch der letz-
te der Krieger sein Leben ausgehaucht hatte, wiirde das nichste Gemet-
zel vom Nurnenwald stattfinden: das Festmahl der aasfressenden Tiere.«

Rumo machte keinen Mucks. Smeik hob eine Hand und tat, als ob er
horche.

»Aber plotzlich: Stimmengewirr, lauter und lauter werdend! Schritte
im trockenen Laub, das Quietschen von Wagenriadern, metallisches
Geklimper, sich von, dh, Westen her dem Schlachtfeld nihernd. Noch
eine Armee?«

Rumo spitzte die Ohren, als versuche er, das entfernte Gemurmel zu
vernehmen.

»Ja, aufgepaflt, mein Kleiner, denn der irre Teil der Geschichte fingt
jetzt erst an: Von Westen betrat keine Armee, sondern eine Delegation

53

Die
Schlacht
im Nur-
nenwald



von Gralsunder Meisterchirurgen den Wald, die auf dem Weg zu einem
Blinddarmkongref§ waren.«

»Chirurgen?«

»Jawohl. Das sind Arzte, medizinische Spezialisten, die dazu ausge-
bildet sind, allerkomplizierteste Operationen durchzufiihren. Das An-
nihen von abgetrennten Gliedmafen. Das Schliefen von Wunden.
Aderla und Bluttransfusionen. Amputationen, Trepanationen, Trans-
plantationen.«

Tionen, Tionen, Tionen, kreiste es in Rumos Schddel.

»Aber das ist noch nicht der verriickteste Teil der Geschichte - oh
nein, mein Sohn! Denn von Osten kam eine Truppe von Vagabundie-
renden Uhrmachern, die auf dem Weg zum Wellinger Taschenuhren-
markt waren. Diese Leute waren darauf spezialisiert, Uhrwerke und an-
dere Feinmechanik zu bauen und zu reparieren. Die Handwerker mit
den ruhigsten Hinden, den schirfsten Augen und den gufleisernsten
Nerven.«

Rumo verstand nicht alles, aber er nickte wieder.

»Und das ist immer noch nicht der allerverriickteste Teil der Ge-
schichte! Denn: Von Stiden kamen jetzt auch noch tiber hundert Waf-
fenschmiede und Metallschlosser gewandert, die auf dem Weg nach Flo-
rinth waren, wo sie auf Einladung irgendeines machthungrigen Fiirsten
eine monstrdse Kriegsmaschine bauen sollten. Handwerker also, die sich
auf das Verschrauben und Verschmelzen von Eisenteilen verstanden,
auf das Konstruieren von Steinschlossern und Splitterbomben, auf das
Schmieden von Eisen, das Schirfen von Klingen, auf das Legieren mit
Gold, Silber und Kupfer. Handwerker des Krieges.«

»Krieg«, sagte Rumo.

»Nun, fir eine durchschnittlich verriickte Geschichte wiren dies
mittlerweile geniigend irre Zufélle, aber bei der Geschichte um die
Schlacht im Nurnenwald handelt es sich um die nachweislich unwahr-
scheinlichste Ballung von Zufillen in der zamonischen Historie, also kam
- diesmal von Norden - auch noch eine Delegation von Alchimisten in
den Wald.«

»Al... Alschi...«

»Alchimisten! Das ist eine Berufsgattung, die, dh ... sagen wir mal, es
waren Wissenschaftler mit kiinstlerischen Neigungen - oder Kiinstler
mit wissenschaftlichen Ambitionen - wie man will. Hochgelehrte Per-
sonen jedenfalls, Doktoren, vielleicht auch Scharlatane und Quacksal-
ber, wer kann das heute beurteilen? In der damaligen Zeit war es jeden-
falls moglich, sich die Grundlagen samtlicher Wissenschaften zu eigen
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zu machen - naja, zumindest bildeten die Alchimisten sich das ein. Und
versuchten dann, diese Wissenschaften miteinander zu kombinieren,
zu verflechten und so zum Beispiel Mittel gegen Krankheiten, Formeln
zur Herstellung seltener Metalle oder Tinkturen gegen den Tod zu ent-
wickeln. Oder den Stein der Weisen zu finden. Das Perpetuum mobile
oder einen Jungbrunnen zu konstruieren. Salben zu kochen, die un-
verwundbar oder unsichtbar machten. Oder Kise, auf dem man Schlitt-
schuh laufen konnte.«

In Rumos Ohren rauschte mittlerweile nicht nur die Brandung, die
gegen die Teufelsfelsen donnerte. Die unablissig von Smeik ausge-
spuckten neuen Worter formten sich in seinem Kopf zu einem Strudel,
der durch die Windungen seines kleinen Gehirns schaumte und alle
klaren Gedanken mit sich rif3.

»Also«, fuhr Smeik gnadenlos fort, »wir hitten da jetzt: Alchimisten,
Chirurgen, Feinmechaniker und Waffenschmiede - vier hochst unter-
schiedliche Berufsgruppen, die unter normalen Umstidnden nichts mit-
einander zu schaffen haben - wozu auch? Und die trafen ausgerechnet
im Nurnenwald aufeinander, auf einem Schlachtfeld voller todlich ver-
letzter Krieger, auf einer blutgetrankten Lichtung voller Gliedmafen
und Waffen und Metallteile und lddierter Riistungen.«

Rumo zappelte ungeduldig. »Und?« fragte er.

»Was nun folgte, war und bleibt beispiellos in der zamonischen
Geschichte: Diese so unterschiedlichen Spezialisten beschlossen, ihre
Fahigkeiten, ihre Werkzeuge, Kenntnisse und Apparate zusammenzu-
werfen, um rasche Hilfe zu leisten. Die Schmiede bauten ihre Schmelz-
6fen und Blasebilge auf, die Chirurgen sterilisierten ihre Operations-
bestecke, die Feinmechaniker polierten ihre Lupen und richteten ihre
Mikroskope ein, die Alchimisten erhitzten geheimnisvolle Fliissigkeiten
in Glaskolben und riihrten in michtigen Kesseln Krautersude an. Wo
einige Stunden zuvor noch Schwerter geklirrt hatten und Todesschreie
erklungen waren, blubberte jetzt das verfliissigte Metall, sangen die
Schleifsteine, fauchten die Ofen unter der eingepumpten Luft, schlugen
Schmiedehdmmer den Takt. Abgehackte Gliedmafen, Waffen und Rii-
stungsteile wurden auf einen groflen Haufen zusammengetragen und
dann sduberlich sortiert. Hier Arme, dort Beine, hier Képfe, dort Helme,
hier Knie, dort Knieschiitzer - und so weiter. Wunden wurden sterili-
siert, Schmerzmittel verabreicht, Knochen geschient, und hier und da
leistete man gnadig Sterbehilfe. Hoflich und sachlich wurden Wiinsche,
Empfehlungen, Gliedmafen, Organe untereinander ausgetauscht. Ge-
legentlich gab es kurze, aber konstruktive Streitgespriache, und jedesmal
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»Als die letzten Hammerschlige verstummt, die Ofen erloschen und
alle Elixiere erschopft waren, stand ein blitzblankes, neues S6ldnerheer
auf der Lichtung des Nurnenwaldes. Und da es damals in Mode war, die
Riistungen und Waffen mit dekorativen Verzierungen aus Kupfer zu ver-
sehen, und dieses rotliche Metall tiberall an ihnen blitzte und funkelte,
nannten ihre Schopfer sie die Kupfernen Kerle.«

»Ho«, sagte Rumo.

»Aber die Armee stand einfach nur da. Stand da wie ein riesiges
Kriegerdenkmal und riihrte sich nicht. Die Uhrmacher murmelten. Die
Chirurgen tuschelten. Die Schlosser fluchten. Bis ein Alchimist, den
man Zoltep Zaan nannte, nach vorne trat und sprach: »Diese Armee
wird sich niemals bewegen, wenn sie keine Befehle erhilt - so ist das
nun mal mit Soldaten. Sie brauchen einen Anfiihrer.< Zaan deutete auf
den tbriggebliebenen Haufen von Riistungsteilen, Gliedmafen, Waffen,
Abfall, der nirgendwo Verwendung gefunden hatte.

»Laflt uns daraus einen Anfiihrer bauen, einen General fiir die Kup-
fernen Kerle! Und diesem Anfiihrer werde ich als Ersatz fiir Herz, Hirn
und Seele eine Probe Zamomin einsetzen.

»Samomim?« echote Rumo.

»Zamomin! Das seltenste Element von Zamonien! Man behauptet
von ihm nicht nur, daf es denken kann, sondern auch, daR es verriickt
ist! Ich hab’ dir ja gesagt, daf dies die wahnsinnigste Geschichte von
allen ist.«

Rumo versuchte, sich das Wort »Zamomin« einzuprédgen, aber es
entzog sich ihm wie ein glitschiger Fisch.

»Den Rest der Nacht verbrachten die Arzte, Alchimisten und Hand-
werker damit, die letzten Einzelteile zusammenzufiigen, und sie waren
dabei von dem Ehrgeiz getrieben, auch das allerletzte Schraubchen, die
kleinste Feder, das winzigste Zahnrad zu verarbeiten, wodurch ihre
Kreatur immer grofer und komplexer wurde.

Zum kronenden Schluf setzte Zoltep Zaan dem letzten Kupfernen
Kerl eine Probe des Elementes Zamomin ein. Er tat dies mit machtigem
Brimborium unter einer {ibergestiilpten Decke, so dafl niemand sehen
konnte, wo genau er es einfligte. Und als der letzte Krieger endlich fer-
tig war, traten die Spezialisten zuriick und betrachteten ihr Werk. Es
Uiberragte die anderen um das Doppelte und sah am furchterregendsten
aus. Die metallene Kreatur hob den Schidel, 6ffnete ihr Gebif aus
rasiermesserscharfen Klingen und sprach mit blecherner Stimme, in die
sich das Ticken eines Uhrwerks mischte wie ein Schluckauf: >Wir sind
[tick] erschaffen worden [tack], um zu toten! Wir sind [tick] die Kupfernen
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»Also - diese Armee von gefithllosen und unbesiegbaren Kampfma-
schinen zog jahrelang durch Zamonien und verbreitete tiberall Furcht
und Schrecken. Sie eroberte jede Stadt, die sie belagerte, sie totete jedes
Lebewesen darin auf méglichst grausame Weise, und danach machte sie
alles dem Erdboden gleich. Die Kupfernen Kerle mordeten und brand-
schatzten nicht, um zu iiberleben - denn sie lebten ja eigentlich gar
nicht mehr. Sie raubten nicht, um zu essen - denn sie bendtigten keine
Nahrung, hatten keinen Durst. Sie téteten, um zu téten. Die Kupfernen
Kerle waren wie das Schicksal, wie eine Naturkatastrophe, die plétzlich
hereinbrach, ohne jede Warnung, ohne Sinn, blindwiitig und gnaden-
los wie der Krieg. Man horte ein fernes Klimpern, ein sich eilig ndhern-
des Ticken und Stampfen - und schon waren sie da. Tja, und es konnte
natiirlich nicht ausbleiben: Diese Armee von kupfernen Teufeln, unter
der Fiihrung von General Ticktack, stand eines Tages vor der Lind-
wurmfeste.«

»Ui«, machte Rumo.

»Genau! So etwas Ahnliches miissen die Lindwiirmer auch gesagt
haben, als sie die Armee der Kupfernen Kerle vor ihren Toren aufziehen
sahen. Die Luft war voll von metallischen, mechanischen und elektri-
schen Geriuschen: das Quietschen von Scharnieren, das Achzen von
Blasebalgen, das Knistern von alchimistischen Batterien, das Ticken der
Mechanik, die in den Kupfernen Kerlen Organe, Sehnen oder Muskeln
ersetzte. Es horte sich an, als sei eine Armee von Uhren vor der Lind-
wurmfeste aufmarschiert. Glocken schlugen, und Wecker klingelten,
und dann kam die Armee endlich zum Stillstand. Nur noch das tau-
sendfache Ticken der Federwerke und das regelmédRige Stampfen der
Pumpen war zu hdren.«

Smeik beugte sich herab und schneuzte in den Tiimpel. Dann fuhr
er fort:

»Die polierten Kupferteile der Soldaten glianzten in der Sonne, die
schwarzen Wimpel knatterten im Wind. Die Armee machte den Ein-
druck absoluter Unbesiegbarkeit.«

»Pech!« rief Rumo. »Heifles Wasser, heifles Blei!«

Smeik grinste. »Naja, die Lindwiirmer waren schon beeindruckt,
aber weit davon entfernt, tatsachlich verdngstigt zu sein. Sie waren mitt-
lerweile daran gewohnt, furchteinfléfende, bis an die Zidhne bewaffnete
Armeen vor ihrer Feste aufmarschieren zu sehen. Und sie waren ebenso
daran gewohnt, diese wilden Krieger geschlagen und gebrochen wieder
abziehen zu sehen. Also beugten sie sich lassig {iber die Zinnen und rie-
fen: >Los, verduftet, ihr Blechheinis! Ihr verplempert hier nur eure Zeit.
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Eine Weile stand die Armee vollig still. Die Lindwiirmer fragten
sich, ob bei diesen Typen ein Blumentopf geniigte, um sie aufler Gefecht
zu setzen - als sich ein vielstimmiges Klappern und Scheppern erhob, als
ob eine riesige Maschine angeworfen wiirde. Metall klimperte gegen
Metall, Scharniere dchzten, und die Menge der Kupfernen Kerle teilte
sich. Einer von ihnen kam bis zum Fuf der Lindwurmfeste heran, er war
doppelt so groff und furchterregend wie die anderen Krieger, und er
sprach mit scheppernder Stimme:

»Ich bin rtick] General Ticktack. Wir sind [tack] die Kupfernen Kerle. Thr
seid [tick] besiegbar. Wir sind [tack] unbesiegbar. Thr seid [tick] sterblich.
Wir sind [tack] unsterblich.<«

Smeik warf seine vierzehn Arme in die Héhe. »Da brach ein un-
glaubliches Getose los! Die Kupfernen Kerle himmerten mit ihren
Schwertern, Keulen und Axten auf ihre Schilde, und aus ihren eisernen
Kehlen ertonte fanatisches Geschrei.«

Rumo rutschte aufgeregt hin und her.

»Die Dinosaurier zeigten sich nur maflig beeindruckt von der
Drohung General Ticktacks, sie hatten sich im Laufe der Belagerungen
schon so manchen kessen Spruch anhdren miissen. Sie erzeugten mit
ihren Lippen respektlose Gerdusche und warfen mit kleinen Steinen,
die von den Kupfernen Kerlen gerduschvoll abprallten. Alles in allem
amisierten sie sich kostlich iiber die regungslos ausharrenden Metall-
wesen und schickten sich an, Pech zu kochen. Die Belagerer blieben ein-
fach stehen - groflartige Zielscheiben, wie die Pechsieder anerkennend
bemerkten. Sie konnten die Kiibel genauestens positionieren, viel besser
als bei beweglichen Zielen, und dann liefen sie johlend das Pech auf die
Angreifer regnen.«

»Hoho!« feixte Rumo.

»Aber die Kupfernen Kerle bewegten sich nicht einmal. Sie blieben
einfach regungslos stehen, und das Pech kiihlte auf ihren Riistungen
zu schwarzen Schlacken ab. General Ticktack hob die Hand, und alle
fingen an, sich zu schiitteln. Das getrocknete Pech fiel einfach von
ihnen ab. Dann begannen sie, sich gegenseitig mit Metallpolitur ein-
zureiben.«

»Heifles Blei!« rief Rumo.

»Nun, die Lindwiirmer waren nicht lange verbliifft: Das Blei blub-
berte bereits weifliglithend in den Kiibeln. Sie kippten es in grofiziigigen
Portionen tber die Kupfernen Kerle und warteten auf die iiblichen
furchtbaren Schreie. Aber die blieben einfach stehen, liefen das Blei
erkalten und brachen es von ihren Riistungen. Keiner von ihnen hatte
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auch nur einen Kratzer abbekommen. General Ticktack gab das Zeichen
zum Erstiirmen des Haupttores.«

Rumo atmete schwer.

»Die Lindwiirmer rotteten sich auf dem Marktplatz zusammen. Sie
hatten ihr Pech verschiittet, sie hatten das Blei ausgegossen, und das
kochende Wasser konnten sie sich diesmal sparen. Damit schienen ihre
Verteidigungsmethoden ausgeschopft, denn Kampfen gehorte nicht
dazu. Noch nie hatte ein Lindwurm eine Waffe angeriihrt. Sie waren
Schriftsteller, keine Krieger! Der Biirgermeister der Lindwurmfeste, eine
vielhdrnige schwarze Echse aus der Familie der Styracosaurier, trat vor
seine Gemeinde und ergriff das Wort. Seine Stimme bebte vor Erregung.

»Diess, rief er feierlich, »ist der Unerwiinschte Augenblick!<

>Der Unerwiinschte Augenblick!« wiederholten die Bewohner der Lind-
wurmfeste, denn es war ein vielfach geprobtes Ritual, das sie nun voll-
zogen.

>Wir alle haben gehofft, daf er niemals eintreten mdge<, sagte der
Biirgermeister. >Aber wir haben umsonst gehofft.<

>Wir haben umsonst gehoffts, riefen die Lindwiirmer.

>Bewohner der Lindwurmfeste!< Die Stimme des Biirgermeisters
drohnte bis hinab zu den Kupfernen Kerlen. >Wir stehen am Abgrund zur
Holle - was sollen wir tun?«<

Und die Lindwiirmer riefen wie aus einer Kehle: >Wir tanzen zur
Musik der Sternel<««

Rumo blickte zu der Haifischmade hinauf. Smeiks Blick schien in
eine andere Welt zu schweifen, weit, weit weg von den Teufelsfelsen.

»Nun, es war heller Mittag«, fuhr er fort, »kein Stern war am Him-
mel zu sehen, und Musik war auch nicht zu héren - schon gar keine
Sphéarenklange! Aber darum ging es nicht. Das mit dem Abgrund der
Holle und der Musik der Sterne - das waren Sprachbilder, die sich ein
paar Lindwurmdichter vor vielen Jahren ausgedacht hatten, um dem
Ritual einen festlichen, anspruchsvollen Charakter zu geben. Nun, so
anspruchsvoll waren diese Metaphern nicht, sie waren eher etwas
kitschig, aber sie erfiillten ihren Zweck: Die Lindwiirmer gerieten
dadurch in eine kdmpferische Erregung, die der Ernsthaftigkeit der
Situation angemessen war.«

Rumo wollte eigentlich eine Zwischenfrage stellen, die Worte Sphd-
renkldnge und Metaphern betreffend, aber Smeik fuhr in seiner Erzih-
lung unbeirrbar fort:

»Und dann begannen die Lindwiirmer zu tanzen! Einige von ihnen
ergriffen Instrumente, Tambourine, Floten, Lauten, und stimmten eine
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flotte Musik an, die sofort in die Beine ging. Auch das war Bestand-
teil des Rituals, Melodie und Takt waren genau vorgegeben, die Tanz-
schritte wurden schon in der Schule jedem Bewohner der Lindwurm-
feste eingepaukt - es war sehr wichtig, daf dabei ordentlich mit den
Fiifen gestampft wurde. Tief unten standen die Kupfernen Kerle und
staunten.

»Sie machen Musiks, raunte einer der Adjutanten General Tick-
tack zu.

Es war nicht die Musik, die General Ticktack beunruhigte. Es war das
rhythmische Stampfen, das ihm zu denken gab.

Denn wenn ein Dinosaurier tanzt, dann wackeln die Wande. Wenn
mehrere Dinosaurier tanzen, dann bebt die Erde. Aber wenn alle Dino-
saurier der Lindwurmfeste im gleichen Augenblick tanzen, dann brok-
kelt das Universum.«

Rumo keuchte.

»Und ploétzlich schien der Himmel einzustiirzen. Ein Steinbrocken,
so grofd wie ein Haus, kam herabgeschossen und krachte, nicht weit von
General Ticktack und seinen Adjutanten entfernt, in die Erde - nicht
ohne finfundzwanzig Kupferne Kerle unter sich zu begraben.

»Sie werfen mit Steinen!« rief ein Adjutant.

»Sie werfen mit Felsen!« rief ein zweiter.

»Sie werfen mit Bergen!« schrie ein dritter. In der Luft rauschte es, als
wiirde ein Schwarm Vogel iiber ihn herfallen, und dann wurde er von
einem Felsklotz drei Meter tief in die Erde gerammt.

»Verflucht [tick] !« rief General Ticktack. >Sofortiger Riickzug [tack]!< Er
drehte sich um und stapfte klimpernd davon.

Das war ein Befehl, der die Kupfernen Kerle vollig irritierte. Sie
hatten sich noch nie zuriickgezogen. Sie waren immer nur vorgeriickt.
Hatten sie sich etwa verhort? Anstatt General Ticktacks Kommando
wie gewdhnlich umgehend zu folgen, traten sie ein paar Sekunden auf
der Stelle. Dieser Augenblick der Verwirrung war es, der das Schicksal
der meisten von ihnen besiegelte. Es rumpelte noch einmal, noch lau-
ter, noch bedrohlicher als zuvor - als wiirde die Erde mit Findlingen
gurgeln. Und dann sahen sie sie, die riesige Lawine, die von der Lind-
wurmfeste auf sie niederging, eine graue Woge aus Gestein, die wie ein
Vorhang tiber die Kupfernen Kerle fiel und sie gnadenlos zu Schrott
zermalmte.«

Smeik seufzte erschopft.

»Zwei Drittel der Armee der Kupfernen Kerle wurden innerhalb von
Sekunden vernichtet und unter meterhohem Ger6ll begraben. Der Rest,
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darunter General Ticktack, konnte entkommen, man sagt, er sei gerade-
wegs in die Holle geflohen.«

Rumo japste. Der Bése war entkommen. Das war nicht richtig.

»Tja,« sagte Smeik, »dies war die Geschichte der Kupfernen Kerle,
aber es war noch nicht das Ende der Geschichte der Belagerungen der
Lindwurmfeste. Oh, nein.«

Rumo war verdutzt. Wiirde jetzt eine noch fiirchterlichere Armee als
die der Kupfernen Kerle aufmarschieren? Er war auf alles gefafit.

»Nein, das war nur das Ende der kriegerischen Belagerungen der
Lindwurmfeste. Niemand, nicht einmal die verwegenste Séldnerarmee
Zamoniens wire nach der Sache mit den Kupfernen Kerlen auf die Idee
gekommen, die Lindwiirmer noch einmal zu belastigen. Im Gegenteil:
Es wurde fiir lange Zeit sehr, sehr still um den Berg, niemand wagte sich
auch nur in seine Ndhe. Die Lindwurmfestebewohner fingen an, sich zu
langweilen. Ja, sie fingen sogar an, sich nach den alten kdmpferischen
Zeiten zuriickzusehnen.«

Drauflen auf den Teufelsfelsen wurden wieder die Trommeln geriihrt,
aber in weiter Entfernung und geddmpft vom Donner der Brandung.

»Dann kamen die Huldlinge - und mit ihnen begann die erste fried-
liche Belagerung der Lindwurmfeste.« Rumo spitzte die Ohren. Eine
friedliche Belagerung? War das moglich? Aber in dieser Nacht der
auflergewohnlichen Geschichten schien alles méglich zu sein.

»Ja«, fuhr Smeik fort, »die Huldlinge kamen in Frieden. Es war
eine zusammengewiirfelte Horde von Vagabunden aus ganz Zamo-
nien, in buntscheckige Gewdnder gekleidet. Seit Jahrzehnten kursierten
die Gedichte und Schriften der Lindwiirmer, und offensichtlich hatten
sie mittlerweile eine Menge Anhinger gefunden. Dazu kam, dafl die
Geschichten der Belagerungen den Lindwiirmern den Ruf von Helden
eingetragen hatten. Niemals war von ihnen ein kriegerischer Konflikt
ausgegangen, sie hatten sich immer nur verteidigt. Und ungeachtet der
permanenten Bedrohung erzeugten sie weiterhin tapfer ihre Literatur -
das war das Erz, aus dem man Idole schmiedete.

Die Huldlinge umringten die Lindwurmfeste mit einer Zeltstadt,
warfen Blumen und Liebesbriefe tiber die Zinnen, erklirten die Lind-
wirmer zu Genies, lasen aus ihren Texten vor und feierten Feste der
Liebe und der Poesie. Die Lindwiirmer lehnten sich {iber die Zinnen
und beobachteten das Schauspiel, zunidchst eher skeptisch - man hatte
ja so seine Erfahrungen mit Belagerungen -, aber diese Huldlinge waren
offensichtlich aus noblen Motiven angeriickt. Kleine Druckereien ent-
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standen im Umkreis der Feste, die ausschlieflich Schriften der Lind-
wiirmer und dazugehdrige hymnische Kritiken verdffentlichten. Die
Lindwiirmer warfen handschriftliche Gedichte von den Mauern herab,
die unten feierlich verlesen und wie Schétze gehiitet wurden.

Nach ein paar Wochen der Beobachtung und des zuriickhaltenden
Austauschs versammelten und berieten sich die Lindwiirmer auf dem
Marktplatz und beschlossen, eine Delegation hinauszuschicken, um
die Lage zu prifen. Finf Lindwlrmer verliefen die Feste, zum ersten
Mal seit langer Zeit. Die Ovationen der Huldlinge waren bewegend, sie
streuten Blumen und Lorbeer. Dann wurden sie in das Zelt des An-
flihrers der Huldlinge gefiihrt - er soll von stattlichem Kérperumfang
gewesen sein.

Dieser sprach zu den Dinosauriern: >Liebe Lindwiirmer - vergessen
wir all den Quatsch mit den Schitzen der Lindwurmfeste. Das sind Am-
menmarchen fiir verblodete Yetis. Der Schatz, den ihr wirklich besitzt,
ist von weit groferem Wert.«

Die Lindwiirmer sahen sich erstaunt an. Der Ton, den der Anfiihrer
anschlug, war weniger huldvoll, als sie es ggwohnt waren.

»Das hier, er hob einen Stapel mit Lindwurmgedichten hoch, »ist das
wahre Gold der Lindwurmfeste.«

Die Saurier fiihlten sich geschmeichelt, fragten sich aber, worauf er
eigentlich hinauswollte.

»Karten auf den Tisch, meine Herrschaften - ich bin Verleger! Ich
verlege Biicher, und ich mache Geld damit. Viel Geld.<

Die Lindwiirmer erschraken {iber den Klang, den seine Stimme plotz-
lich bekommen hatte.

»Heldentum. Martyrerschaft - damit lassen sich Literaturpreise
ergattern, es kommt gar nicht so sehr darauf an, was ihr schreibt:
Prominenz - das ist das Zauberwort.<

Die Saurier waren immer noch sprachlos.

»Ja: Prominenz - genau darin liegt euer Schatz: in eurer Popularitat.
Eine ganze Festung voller Helden, die Gedichte schreiben - kann sich
ein Verleger bessere Autoren wiinschen? Meine lieben Lindwiirmer, eure
Gedichte, kombiniert mit meinen Druckmaschinen und der Mund-
propaganda der Huldlinge - das ist besser als eine Nattifftoffenlizenz
zum Geldpragen. Ich moéchte euch bitten, dariiber sorgfiltig nachzu-
denken.<

Die Lindwilirmer waren empdrt. Man hatte sie getiuscht, sie in
ihrer schriftstellerischen Ehre gekrinkt und ihnen ein Angebot ge-
macht, das obszon war. Sie verlieRen schimpfend das Zelt und kehrten
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in die Feste zurlick, um auf dem Marktplatz ihren Artgenossen davon
zu berichten.

Auch die anderen Lindwiirmer waren emport. Ein paar besonders
radikale Kiinstlernaturen pladierten dafir, kochendes Blei liber die
Huldlinge zu kippen. Eine Diskussion entbrannte, und einer der Saurier
wagte eine Prognose, was geschehen wiirde, wenn man die Huldlinge
verscheuchte: Sie wiirden abziehen. Die Lindwurmfeste wiirde veréden.
Niemand wiirde sie mehr belagern, nicht mal in friedlicher Absicht. Sie
wiirden sich gegenseitig ihre Gedichte vorlesen, bis sie tot umfielen, und
eines nicht fernen Tages wiirden die Lindwilirmer genauso aussterben
wie ihre blédden Urahnen. Sie wiirden der Vergessenheit anheimfallen.
Das wire die eine Moglichkeit.

Die andere: Man einigte sich mit den Huldlingen. Die Folge: Ruhm.
Geld. Literaturpreise. Unsterblichkeit. Waren das nicht die wahren
Ziele, die man sich als Dichter setzt?

Nein, rief ein anderer Lindwurm. Wahrheit. Arbeit. Das Orm zu
erlangen und das Orm zu behalten - das seien die Tugenden, die groffen
Ziele, die man sich als Dichter zu setzen habe, sonst nichts. Er wurde
niedergebriillt.

Der Vorredner ergriff wieder das Wort. Er sprach sehr laut und sehr
langsam: Sie, die Lindwurmfestebewohner, stitinden nun am Rand der
Holle - widre es da nicht angebracht, zur Musik der Sterne zu tanzen?

Er hatte die Sache auf den Punkt gebracht. Die Hélle: das war die
kiinstlerische Anonymitit. Die Musik der Sterne: das war der Applaus
des Publikums.

»Ich will Wirkung!«< schrie ein Saurier.

>Ich will gute Kritiken!« rief ein anderer.

Stimmengewirr erfiillte den Marktplatz, alle redeten durcheinander.
»Kommerzieller Ausverkauf!< rief noch ein sehr alter Saurier dazwi-
schen, aber das blieb der letzte kritische Kommentar. Es wurde be-
schlossen, daff man mit den Huldlingen eine grofe Feier auf dem
Marktplatz der Feste veranstalten wiirde. Die Lindwurmfeste 6ffnete
zum ersten Mal und exklusiv fiir die treusten Verehrer ihre Pforten. Der
Anfang einer goldenen Zukunft.«

Rumo wurde langsam ungeduldig. Er fragte sich, wann es endlich
wieder zur Sache ging.

»Der grofle Tag kam bald: Ein langer feierlicher Zug von Huldlingen
zog die Stadt hinauf, Blumen und Handzettel mit Lobreden um sich
werfend. Musik, Gesang, Rotwein fiir alle. Als der Zug auf dem Markt-
platz angekommen war, walzte sich der dicke Anfiihrer der Huldlinge
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nach vorne und hielt eine Rede. Er winkte den Biirgermeister zu sich
heran und rief: >Dies ist der Beginn einer neuen Zeitrechnung. Es wird
eine Zeit, die frei von Lindwiirmern sein wird.<

Die Lindwlirmer horchten auf.

»Es wird eine Zeit, in der die Verbreitung der Lindwurmliteratur unter
Todesstrafe verboten sein wird. Es wird eine Zeit, in der es unter Todes-
strafe verboten sein wird, ein Lindwurm zu sein.<

Der Biirgermeister sah ihn entsetzt an. War das etwa eine Scherzrede?
Wie konnte der Kerl es wagen, diesen feierlichen Augenblick so taktlos
zu entweihen? Da griff der Anfiihrer der Huldlinge in sein Gewand, zog
ein Kurzschwert heraus und hielt es dem Biirgermeister an die Kehle.

>Nun mal im Ernst, Leute!« rief er. >Ihr kénnt es auf die eine oder auf
die andere Weise haben. Wenn ihr das hier heil iiberstehen wollt, miifit
ihr nur ein paar einfache Fragen beantworten: Wo ist dieser hausgrofle
Diamant? Wo ist der Smaragdsee? Wo ist der Zugang zum Mittelpunkt
der Erde?<«

Rumo hob iiberrascht den Kopf. Die Huldlinge hatten Waffen?

»Etliche Lindwiirmer schrien auf. Die Huldlinge rissen sich die bun-
ten Gewdnder herunter, und darunter kamen Ristungen, Schwerter
und Messer zum Vorschein.

»Ja, so sieht es aus! Es hat sich ausgehuldigts, lachte der Anfiihrer und
lie den Biirgermeister los, um die schmutzige Arbeit seinen Soldaten zu
iiberlassen.«

Rumo keuchte. Diese Huldlinge waren ja schlimmer als die Kupfer-
nen Kerle! Selbst ihn hatten sie getduscht.

»Tja, die Huldlinge waren in Wirklichkeit ehemalige Soldaten, die
sich alle an irgendwelchen Belagerungen der Lindwurmfeste beteiligt
hatten. Thre Kérper waren iibersat von Brandwunden, ihre Gesichter
voller Haf. Irgendwann waren sich einige von ihnen in einer beriich-
tigten Soldnerschenke in Gralsund begegnet und hatten sich in Rage
geredet - und der Wirt dieser Kneipe war der korpulente Anfiihrer der
Huldlinge. Er hatte den raffinierten Plan, alle lindwurmfestegeschadig-
ten S6ldner Zamoniens zu versammeln und die Feste durch einen Trick
zu erobern. Und es hatte tatsichlich funktioniert.«

Rumo knurrte. Was flir eine Niedertracht!

»Hier die bis an die Zdhne bewaffneten, kriegserfahrenen, rachstich-
tigen, blutdiirstigen Séldner, da die verweichlichten, gedichteschreiben-
den, unbewaffneten Lindwiirmer - ohne ihr heifles Pech, ohne das
gekochte Blei. Die letzte Schlacht um die Lindwurmfeste schien ein sehr
ungleicher Kampf zu werden.«
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Rumo nickte ernst. Das wiirde keine Schlacht, sondern ein noch
grausameres Massaker als das der Kupfernen Kerle an ihren Schopfern.

»Aaaber ...« Etwas in Smeiks Stimme lief Rumo wieder aufhorchen -
»Nun geschah etwas Erstaunliches. Erstaunlich fiir die S6ldner, aber am
erstaunlichsten fiir die Lindwiirmer selbst. Einige Sekunden lang war es
vollkommen still auf dem Marktplatz. Selbst die S6ldner hielten inne,
als ahnten sie das bevorstehende Unheil. Dann dnderte sich etwas im
Aussehen der Lindwiirmer, in ihrer Haltung, in ihren Augen, in ihren
Gesichtsziigen. Aus dngstlichen Grimassen wurden einschiichternde
Raubtierfratzen, die Lindwiirmer entbléften die so sorgsam verborge-
nen Reifzihne, ihre Kiefer klappten auf wie Birenfallen, Geifer lief
ihnen aus den Lefzen, aus ihren Kehlen kamen Geriusche, die eine
Armee roter Gorillas blitzartig zuriick auf die Baume gescheucht hitte.
Ein paar von ihnen rissen sich die samtenen Umhinge vom Leib und
zeigten ihre zentnerschweren Muskelstringe. Ja: In den Dinosauriern
erwachten die Instinkte ihrer machtigen fleischfressenden Vorfahren,
geweckt von der unmittelbaren Bedrohung. Aus den verweichlichten El-
fenbeinturmbewohnern wurden innerhalb eines Augenblicks« - Smeik
schnippste mit den Fingern - »wiitende Urechsen.«

Rumo ballte die kleinen Fiuste und boxte aufgeregt in die Luft.
Kampf! Also doch!

»Nun erst entbrannte die wahre Schlacht um die Lindwurmfeste -
ein Gemetzel, gegen das die Schlacht im Nurnenwald ein lappisches Ge-
plankel gewesen sein muf. Die Lindwiirmer besafen keine Waffen - sie
waren selbst welche. Perfekt konstruierte Kampfmaschinen, todlicher
als die Kupfernen Kerle, mit Drachenpanzern statt Eisenschilden, mit
messerscharfen Raubtierzihnen statt Messern, mit Riesenkrallen statt
Sabeln.

Es war nicht so, daf die S6ldner vor Schreck ihre Waffen fallen ge-
lassen hitten. Sie waren verblifft, weil sie nicht damit gerechnet hat-
ten, auf Widerstand zu stoflen - und jetzt blickten sie in aufgerissene
Lindwurmrachen. Sie waren die erfahrensten Séldner Zamoniens, in
tausend Kampfen erprobt, durch alle Feuer gegangen - die schon mit
ganz anderen Bedrohungen fertig geworden waren als ein paar wilden
Tieren. Auflerdem waren sie bis an die Zihne bewaffnet, und kein Di-
nosaurier war unverwundbar.

Es ging fiirchterlich zur Sache. In den Gassen der Lindwurmfeste
spielten sich noch nie dagewesene Szenen ab: S6ldner gegen Urtier,
Sdbel gegen Zahn, Messer gegen Kralle. Das Gebriill der Echsen, das
Geschrei der Soldaten. Klingen, die in Saurierkérper fuhren. Gebisse,
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muskuldsen Armen. Die Schultern wuchsen in die Breite, wahrend die
Taille schlank blieb, seine groflen Kulleraugen verengten sich zu geheim-
nisvollen Raubtierschlitzen. Rumo war in die Wachstumsphase einge-
treten, die bei Wolpertingern auflergewdhnlich rasant verlief.

»Man kann dir beim Wachsen zusehen«, sagte Smeik. »Du gehst
durch die Hohle, und wenn du am anderen Ende angekommen bist, bist
du einen Kopf grofer.«

Rumo lachte verlegen. Schon seit ein paar Tagen pafite er nicht mehr
in sein Hohlenversteck. Er mufte jetzt wie alle anderen in der Grotte
verharren, wenn die Zyklopen hereinkamen, und es blieb nicht aus, daf§
sie mit der Zeit auf den interessanten Wildhund aufmerksam wurden.
Was sie da sahen, wiésserte ihnen den Gaumen. Es war eine grofle Deli-
katesse, einen Lowen oder einen roten Gorilla zu verspeisen, das Spiel
ihrer Muskeln und das Zucken der Sehnen zu bestaunen, wihrend man
ihnen bei lebendigem Leib das Fell abzog. Aber dieses Lebewesen, dieser
gehornte Hund mit den schwarzen Augen und dem weiflen seidigen
Fell, so etwas hatten sie noch nicht auf den Felsen gehabt. Er versprach
einen noch hoheren Genuf als alles Groffwild, das sie bisher gerissen
hatten. Die Zyklopen behandelten ihn wie eine besonders rare Flasche
Wein, die in ihrer Grotte vor sich hin reifte.

Andauernd kamen irgendwelche Eindugigen, um ihn zu bestaunen,
und Rumo glaubte jedesmal, dal er nun an der Reihe sei. Smeik hatte
ihm eingescharft, auf allen vieren zu laufen, und er hielt sich daran, so-
lange Zyklopen anwesend waren, aber dadurch konnte er seine Attrak-
tivitit nicht verbergen. Manchmal kamen ein paar Zyklopen in die
Grotte, drangten ihn in eine Ecke und schienen sich grunzend und
schnalzend tiber Rumos korperliche Fortschritte zu unterhalten. Sie
kniffen ihn in die Arme und in die Bauchmuskeln, schnupperten an sei-
nem Fell und rissen ihm Haare aus, um sie zu begutachten. Sie erfreu-
ten sich an seinen blitzartigen Reflexen, wahrend ihnen der Speichel aus
den stinkenden Maulern lief, und es war ihnen anzusehen, daf sie sich
beherrschen mufiten, nicht gleich ihre Hauer in Rumo hineinzuschla-
gen. Jedesmal, wenn sie wieder abzogen, ohne ihn mitzuschleppen,
flihlte er sich wie neugeboren.

Ahnliche Fortschritte wie beim Wachstum machte Rumo auch mit
dem Sprechen. Er war mittlerweile in der Lage, sich fliefend mit Smeik
zu unterhalten. Und auch wenn sich Rumos eigene Satze noch auf dem
Niveau eines Reisenden befanden, der seit ein paar Wochen die Sprache
eines fremden Landes studierte - verstehen konnte er beinahe alles.
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»Was geschieht mit mir?« fragte Rumo Smeik eines Abends, als die
schweren Wellen wieder einmal besonders heftig gegen die Teufelsfelsen
schlugen und ihr Inneres mit furchterregendem Brausen und Donnern
erfiillten. »Wieso wachse ich so schnell?«

»Weil du ein Wolpertinger bist«, antwortete Smeik.

Rumo legte den Kopf schief, wie immer, wenn er mit einer Antwort
nicht zufrieden war.

Smeik seufzte. »Na schon, sagte er, »ich denke, es ist langsam der
Zeitpunkt gekommen, an dem du etwas iiber dich und deine Artgenos-
sen erfahren solltest. Es ist nicht allzu viel, was ich weif, aber ...«

»Erzdhl!« befahl Rumo.

Smeik holte tief Luft. »Es gibt eine Redensart iiber Wolpertinger, die
vielleicht mehr iiber sie aussagt als alles andere. Sie lautet: Da kannst du
dich auch gleich mit einem Wolpertinger anlegen.« Smeik grinste. »Diese
Redensart benutzt man in Zamonien gerne, wenn man jemanden davon
abhalten will, etwas unsagbar Torichtes, von vorneherein zum Scheitern
Verurteiltes oder Lebensgefdhrliches zu unternehmen. Wolpertinger
tragen das Erbe von Wélfen und Rehen in sich, das macht sie stark, wild,
scheu, flink und gefdhrlich. Sie verfligen liber Instinkte und Reflexe,
die kein anderes Lebewesen Zamoniens besitzt, und ihre verschiedenen
Sinnesorgane sind auf eine einzigartige Weise entwickelt. Sie konnen
mit der Nase und mit den Ohren sehen, wenn es noétig ist. Sie sind so
schnell und gelenkig, daf ihre Bewegungen manchmal den Eindruck
der Zauberei vermitteln.«

Rumo stellte die Ohren auf. Auch wenn Smeik sich etwas geschwol-
len ausdriickte, verstand er doch, daf er ihm offensichtlich erkliren
wollte, dal Wolpertinger etwas ganz Besonderes waren. Warum hatte er
ihm derart erfreuliche Informationen bislang vorenthalten?

»Die Wolpertinger unterteilen sich in zwei Arten: Die wilden, die nie
sprechen lernen und sich zeitlebens auf allen vieren bewegen, und die
zivilisierten, die sich irgendwann auf die Hinterbeine erheben und zu
reden anfangen. In dem Alter, in dem Wolpertingerwelpen die ersten
Reiflzihne entwickeln, zeigt sich, ob sie zu den wilden oder intelligenten
gehoren. Du gehorst eindeutig zur letzteren.«

Die Worte, die in Rumo geschlummert hatten. Dieses seltsame Ge-
misch aus Gedanken und Gefiihlen, das sich in ihm erhoben hatte. Jetzt
fing er an zu begreifen.

»Die wilden Wolpertinger befinden sich ungefdhr auf dem gei-
stigen Niveau von Wolfen und leben vorwiegend in den Waildern und
Steppengebieten Zamoniens. Manche von ihnen lassen sich sogar
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Pinkeln

zihmen und fristen ihr Dasein auf Bauernhofen, als gutgehegte Wach-
tiere.«

Smeik sah Rumo lange an, bevor er fortfuhr. Ja, er wiirde es ihm
sagen, auch wenn er es jetzt noch nicht verstand.

»Du bist eine Waise, Rumo. Es ist das unbarmherzige Erbe deiner
Rasse, das den wilden wie den zivilisierten Wolpertingern diktiert, ihre
frischgeborenen Welpen kurz nach der Geburt in der freien Natur aus-
zusetzen. Wird daraus ein wilder Wolpertinger, dann hat er seine Hei-
mat schon gefunden. Wird er ein sprechender, dann musf er seinen Weg
in die Zivilisation aus eigener Kraft finden.«

Rumo fiihlte sich Giberfordert. Worte wie Waise, unbarmherzig,
frischgeboren und Zivilisation hatten fiir ihn keine Bedeutung. »Und wo-
hin gehe ich?« fragte er.

»Du gehst nirgendwohing, lachte Smeik. »Du bist auf den Teufels-
inseln!«

Rumo legte wieder den Kopf schief.

»HOr zu, sagte Smeik, und er senkte dabei die Stimme.

»Wenn ich dir einen Plan verraten wiirde, aus dieser Grotte her-
auszukommen und alle anderen zu befreien - was wiirdest du davon
halten?«

»Das ware gut«, sagte Rumo.

»Was wire, wenn ich dir sage, daff du der wichtigste Teil dieses Planes
bist?«

»Das macht mich stolz«, sagte Rumo.

»Und was wire, wenn ich sage, da du fiir diesen Plan dein Leben
riskieren miifitest?«

»Das macht mich stolzer.«

»Gut. Ich denke tiber den Plan nach und teile ihn dir mit, sobald
die Zeit reif ist«, sagte Smeik, und er reichte ihm eines seiner kleinen
Armchen. Rumo schlug ein. Es fiihlte sich feucht und klebrig an, aber
dennoch war ihm sehr feierlich zumute.

Jeden Tag brachte Smeik Rumo etwas Neues iiber das Kimpfen bei.
Dabei ging es selten um Technik oder artistische Tricks. Smeik sprach
gerne vom theoretischen Aspekt des Kampfes, und manchmal verstand
Rumo nicht das geringste davon. So sagte Smeik beispielsweise eines
Tages: »Es ist eine Binsenweisheit, aber es schadet tatsichlich, wenn
man im Kampf zu viel denkt. Versteh mich nicht falsch: Ein guter
Kampfer muf kein Idiot sein. Er muf nur im entscheidenden Moment
die Kraft haben, das Handeln dem Denken vorzuziehen. Nein, was rede
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ich da, mit Kraft hat das nichts zu tun. Das Gegenteil ist richtig. Es darf
nichts von einer Anstrengung in dieser Entscheidung sein. Es muf so
sein, als wiirdest du pinkeln.«

Rumo knurrte angestrengt und legte die Stirn in Falten.

»Wenn du dein Wasser abschlagst, 16st sich etwas, das du lange in
dir aufgestaut hast, richtig? Es ist wie eine Befreiung, es ist leicht und
befriedigend, geradezu eine Lust, es kostet keine Kraft, du 1afit es einfach
geschehen. Wenn du wolltest, kdnntest du den ganzen Tag Wasser las-
sen, wo du gehst und stehst, aber du tust es nicht, was wire das auch fir
eine Sauerei? Du staust es auf, bis es weh tut, dann 1afit du es flieen,
und es ist eine Erldésung - stimmt’s? Genau so solltest du kampfen: wie
du pinkelst.«

Rumo war verwirrt. Die ganze Zeit hatte ihm Smeik von heroischen
Kampfen und Siegen vorgeschwiarmt, und jetzt redete er vom Was-
serlassen. Wolpertinger urinierten gern und viel, wie jede zamonische
Daseinsform, in der das Blut von Urhunden flof, aber er begriff nicht,
worauf sein dicker Freund hinauswollte.

»Denk mal driiber nach!« sagte Smeik.

Als Rumo spdter in einer dunklen Nische der Grotte sein Wasser ab-
schlug, fielen ihm die Bemerkungen von Smeik wieder ein. Er verstand
es immer noch nicht. Was hatte das mit kimpfen zu tun?

Fast die ganze Fhernhachenfamilie, bei der Rumo aufgewachsen war,
war mittlerweile verschwunden. Einer nach dem anderen war von den
Zyklopen aus der Grotte geschleppt worden, und keiner war je zurtick-
gekehrt. Er trauerte ihnen nach, denn er wufite nun, was mit ihnen
geschehen war. Neben seinen Zihnen und Muskeln wuchs noch etwas
anderes in Rumo, eine unangenehme Empfindung, die sich auf die
Zyklopen bezog. Es war ein hoffnungsloses, verzweifeltes, hilfloses
Gefilihl, das mit dem Wunsch zu tun hatte, seinen toten Freunden
Genugtuung geschehen zu lassen und die Zyklopen fiir ihr Tun zu
bestrafen - es war der Wunsch nach Rache. Gleichzeitig wufite er, daf
er nichts gegen sie ausrichten konnte, so klein und schwach, wie er im
Verhiltnis zu ihnen war. Ja, er wuchs, er wuchs rapide, aber selbst wenn
er zum grofiten, zum stirksten und zum gefdhrlichsten Wolpertinger
aller Zeiten heranwachsen wiirde - was sollte ein einziger Kdmpfer
gegen Hunderte von Zyklopen ausrichten kénnen? Auf die Hilfe der
kleinen schwachen Zwerge brauchte er nicht zu hoffen, und auch
nicht auf die von Smeik, diesem unbeweglichen Fettklof. Selbst wenn
die stirksten Kreaturen in der Grotte, die wilden Tiere, sich mit ihm
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verblinden wiirden: Auch gemeinsam hitten sie keine Chance gegen die
Eindugigen.
Was nur konnte Smeiks Plan sein?

Die Notgemeinschaft in der Grotte hatte sich mit der Zeit in ihr
Schicksal gefiigt. Man hatte begriffen, daf es sinnlos war, ganze Tage
mit Weinen zu verbringen. Auch Angst hilt nicht ewig an, bei standiger
Bedrohung verwandelt sie sich irgendwann in Gleichgiltigkeit. Immer
noch schlug den Gefangenen das Herz bis zum Hals, wenn ein Zyklop
die Hohle betrat, aber die meisten Fhernhachen hatten mit der Zeit
Strategien entwickelt, sich mdglichst unauffallig, unattraktiv und un-
appetitlich zu geben. Viele hatten sich mit dem Schleim aus Volzotans
Tiimpel eingeschmiert, den Rumo als Freilaufender gerne verteilte. Es
hatte sich herumgesprochen, dafl Bewegungen grundsatzlich eine appe-
titanregende Wirkung auf die Zyklopen hatten, also hielt man mog-
lichst still oder stellte sich schlafend, wenn einer von ihnen die Grotte
inspizierte.

Einen wirklichen Einfluf auf das Freffverhalten der Eindugigen hatte
das nicht, denn diese verfiigten Uiber Mittel und Wege, ihre Nahrung
zum Zappeln zu bringen, wenn es ihnen nétig erschien. Nur um Smeiks
Tiimpel, die Quelle jener {ibelriechenden Masse, machten sie einen
weiten Bogen.

Rumo war stolz darauf, der einzige in der Grotte zu sein, der {iber einen
machtigen Zauber gegen die Furcht verfiigte: Er konnte sich zu Volzotan
Smeik begeben und sich in andere Welten entfithren lassen. Worte
konnten so michtig sein! Manche bedeuteten ihm immer noch nichts,
waren nur sinnloser Klang, andere verwandelten sich, kaum tber
Smeiks Lippen geschliipft, in prichtige Bilder, die Rumos Kopf ausfiill-
ten und die Angst verjagten. Manchmal, wenn Smeik besonders gut
erzahlte, 16ste ein Bild das andere ab, und ein Fluf von Eindriicken
entstand, der Rumo mit sich riff, weit fort von den Teufelsfelsen, in
fremde Gegenden, in eine andere, bessere Zeit. Smeik hatte auf jede
Frage eine Antwort, mal eine befriedigende, mal eine, die Rumo in noch
tiefere Verwirrung stiirzte. Aber letzteres war immer noch besser, als in
Verzweiflung zu erstarren.

Es war am Abend eines Tages, an dem sich einige Zyklopen wieder
einmal besonders barbarisch in der Grotte benommen und vor Rumos
Augen ein Ferkel in Stlicke gerissen hatten, als Rumos Hilflosigkeit sich
in unbezdhmbare Furcht zu verwandeln drohte. Diistere Fragen kamen
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ihm in den Sinn. Da er selbst keine Antworten darauf fand, begab er
sich zu Smeik.

»Was gibt's Neues, Rumo?« fragte Smeik, der wie eine faule Robbe
seinen Kopf auf den Tiimpelrand gelegt hatte, wahrend sein libriger
Koérper im Schleim verborgen blieb.

Rumo seufzte. »Ich habe mich gefragt, ob es einen Ort gibt, der
schrecklicher ist als der hier.«

Smeik mufite diesmal besonders lange nachdenken, bis ihm etwas
einfiel.

»Man sagt, es gibe einen, sagte Smeik.

»Schlimmer als dieser? Wie ist sein Name?«

»Untenwelt«, sagte Smeik.

»Untenwelt ...«, wiederholte Rumo. Ein dunkles Wort.

»Ich weifl nicht, ob es tatsichlich ein Ort ist oder nur ein Wort.
Vielleicht ist es nur ein béses Marchen. Ich habe an den Lagerfeuern
der Krieger oft davon gehdrt. Sie sagten, es sei eine Welt unter der Welt,
voller Bosheit und gefihrlicher Kreaturen. Jeder, der davon erzihlt, hat
eine andere Vorstellung. Aber ich bin noch nie jemandem begegnet, der
wirklich dort war.«

»Vielleicht, weil man von bdsen Orten nicht mehr zuriickkommt?«

»Du bist heute aber in finsterer Stimmung, Kleiner. Wie war’s mit
einem Rétsel?«

»Jag, sagte Rumo. »Gib mir eins!«

Smeik hatte sich angewdhnt, Rumo simple Aufgaben zu stellen.
Das hielt ihn geistig auf Trab und lenkte ihn von seinen diisteren Ge-
danken ab.

»Was dringt durch die Wand und ist doch kein Nagel?« fragte Smeik.

»Keine Ahnung«, sagte Rumo.

»Ich weif. Aber ich mdchte, dafl du es herausfindest.«

Und er versank wieder in seinem Tiimpel, denn eine weitere Frage
von der Sorte hitte er an diesem Abend nicht ertragen kénnen.

Eines Nachmittags rappelte es am Grottengitter, und vier Zyklopen
kamen grolend hereingestiirmt. Rumo schwante wie immer nichts Gu-
tes, als die Riesen durch die Vorratskammer stapften. Sie kamen zielstre-
big auf ihn zu, packten ihn bei den Armen und warfen ihn in den lee-
ren Kéfig, aus dem man vorher den Lowen geholt hatte. Die Zyklopen
verschlossen die Kafigtiir und gingen hinaus. Rumos Zeit als Freilau-
fender war voriiber. Er riittelte an seinen Kéfigstangen und knurrte den
Eindugigen hinterher. Der Kéfig war eng, und er mufite sein Geschift
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»Entschuldigen Sie bitte,« hatte der seltsame Gnom gesagt, »wiirden
Sie mir gestatten, daf ich hier ein Spielchen wage?«

Sein hoflicher Ton hatte Smeik, der als Croupier ganz andere Um-
gangsformen gewohnt war, erheitert.

»Natiirlich«, antwortete er. »Wie wdre es mit einer Partie Rumo?«

»Was immer Sie vorschlagen«, sagte der Gnom und nahm am Spiel-
tisch Platz. Er war offensichtlich ein Eydeet, eine zamonische Daseins-
form, die tiber mehrere Gehirne verfiigte - Smeik hatte noch nie einen
gesehen, aber die grotesken Auswiichse am Kopf der glubschiugigen
und buckligen Kreatur entsprachen den Beschreibungen, die er von
dieser Gattung gehort hatte.

»Darf ich mich vorstellen: Nachtigaller mein Name. Professor Dok-
tor Abdul Nachtigaller.«

Smeik deutete eine Verneigung an. »Smeik. Volzotan Smeik. Also erst
mal eine Partie Rumo.« Er teilte die Karten aus.

Sie spielten, und der Professor gewann jede Partie. Sie spielten
zunachst Rumo, dann Midgardrommé, Pik und Stich, Fang den Troll
und schliefllich wieder Rumo. Binnen drei Stunden tiirmte sich vor
dem Professor ein kleines Vermdgen auf, in Form von Stapeln bunter
Gewinnsteine. Er spielte ganz offensichtlich nach einem System, das auf
der Zahl Sieben basierte - soviel hatte Smeik begriffen.

Nachtigaller setzte die Spielsteine in Siebenersdulen auf Zahlen, de-
ren Summe sich durch sieben teilen lief}, und er legte seine Karten nach
einem System ab, das auch irgendwie auf der Sieben beruhte - er wies
Smeik sogar jedesmal darauf hin und teilte ihm seine komplizierten
Berechnungen mit, bei denen bis zu siebzigstellige Summen addiert,
multipliziert und dividiert wurden, bis Smeik der Kopf rauchte. Und
der Eydeet gewann jedesmal. Er war, wie er behauptete, nicht hier, um
Geld zu gewinnen, sondern um ein mathematisches System zu erpro-
ben. Mittlerweile stapelten sich vor ihm Gewinnsteine im Wert von
mehreren Millionen Pyras.

Der Schweiff, der an Smeik herabrann, hatte nichts mehr mit der
stickigen Atmosphare der Spielhélle zu tun, es war der kalte Schweiff der
Todesangst. Zahlreiche Neugierige hatten den Tisch umringt, unter ih-
nen befanden sich auch die beiden Besitzer des Salons, zwei Hundlinge
namens Henko und Hasso van Drill, eineiige Zwillinge und ehemalige
Wegelagerer, die ihr erstes Geld mit dem Erwiirgen von gut betuchten
Wanderern in der Gegend der Dimonenklamm gemacht hatten. Es war
ihr hart ergaunertes Vermogen, das da gerade in den Besitz des Profes-
sors Uberging.
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