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Du bist Sherlock Holmes, der beriihmte britische Detektiv des 19.
Jahrhunderts. Allein oder mit deinem Freund Doktor Watson hilfst du
Inspector Lestrade und Scotland Yard dabei, alle méglichen Arten
von Verbrechen zu vereiteln, insbesondere jene, die dein grofter
Widersacher, Professor Moriarty, geplant hat. Deine liebsten Waffen
sind Logik und Schlussfolgerungen, und auf diesem Gebiet bist du
der Beste.

In diesem Buch wirst du drei Escape-Spiele 16sen missen, eines
nach dem anderen. So wird es dir gelingen, Moriarty davon abzu-
halten, sein nachstes Verbrechen zu begehen. Am Ende eines jeden
Escape-Spiels wirst du die Antwort zu einer der drei fundamentalen
Fragen erhalten: Wo, wann und was.

Die Ratsel trainieren dein Englisch und orientieren sich an Gram-
matik und Vokabeln aus der Schule. Dieses Abenteuer wird dir die
Méglichkeit geben, zu Uben und dabei Spal® zu haben.

Wenn du nicht weiterkommst oder du deine Antworten Uberprifen
willst, kannst du die L6sungen am Ende des Buchs benutzen. Dort
findest du ebenfalls knifflige Vokabeln, die im Fliel3text fett geschrie-
ben sind.
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