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DIE STORY

Vee, eigentlich Venus, besucht die Highschool und
ist dort aktuell mit einer Theaterauffithrung beschéf-
tigt. Im Gegensatz zu ihrer besten Freundin Sydney,
die die Hauptrolle in dem aktuellen Stiick spielt, ist
Vee ,das Miadchen hinter dem Vorhang® und fiir
Kostiime sowie Maske verantwortlich.

Da ihre Eltern sie fiir selbstmordgefahrdet halten,
hat sie seit Monaten Ausgehverbot. So schwirmt sie
zwar fiir den ménnlichen Hauptdarsteller Matthew,
kann aber auf keiner der zahlreichen Partys dabei
sein. Frustriert erfiillt Vee eine Challenge in einem
Online-Spiel, das sie bereits als Zuschauerin kennt.
Sie ldsst sich von dem Biithnenbildner Tommy filmen,
wie sie in einem Café kaltes Wasser iiber sich gief3t
und ,,Kaltes Wasser macht mich heif3* ruft. Tommy
postet die Aufnahmen live bei den Spielbetreibern
Nerve - so wie die Spielregeln es verlangen.

Da Vees T-Shirt durch das Wasser durchsich-
tig wird, belastet sie diese Internet-Aufnahme sehr,
doch gleichzeitig bekommt sie sowohl online vie-
le Kommentare von den Beobachtern als auch real
Aufmerksamkeit. Schon lockt die niachste Challenge
mit einem Paar Designerschuhen als Preis. Bei dieser
muss sie Ian, der sich ebenfalls bei Nerve beworben
hat, im Café treffen und dort ein Lied singen. Das
erledigt Vee am nachsten Tag zwischen Theater und
Heimweg, als sie sich wieder einmal einsam fiihlt.

Am Tag der Abschlussparty, die Vee ausnahms-
weise besuchen darf, zeigt Matthew, dass er Gefiihle
fiir Sydney hegt. Stindig im Schatten ihrer schonen
und erfolgreichen Freundin zu stehen, bewegt Vee in
einer Kurzschlussreaktion dazu, weiter ins Spiel ein-
zusteigen. Sie ist jetzt Bewerberin der sogenannten
Live-Runden und bekommt Ian als Partner.

Nerve greift nunmehr in ihr Privatleben ein, ver-
bietet ihr den Umgang mit Tommy und manipuliert
ihr Handy durch die Installation der Nerve-App. In
der dritten Challenge muss Vee zehn Manner nach
einem Kondom fragen, allerdings auf einem Treffen
von Keuschheitsanhidngern. Bei der vierten jeman-
den auf dem Straflenstrich finden, der bereit wire,
ihr fiir sexuelle Handlungen 100 Dollar zu bezahlen.

Verlockungen wie ein neues Smartphone und ein

Shoppinggutschein lassen Vee von einer Challenge
zur nichsten gehen, selbst als diese in ihr Privatleben
eingreifen. So muss sie in der fiinften ihre Freundin
Sydney wegen Matthew zur Rede stellen und sie vor
dem Theaterensemble beleidigen.

Mit der Aussicht auf ein Stipendium fiir ein Mo-
dedesignstudium wird Vee gemeinsam mit Ian und
funf weiteren Teilnehmern zur groflen Preisrunde
eingeladen. Hunderttausende Beobachter verfolgen
diese Liveshow. Nach einer Aufwarmrunde missen
die Teilnehmer zuerst private peinliche Anrufe titi-
gen, danach den Eltern anderer Teilnehmer mitteilen,
dass ihr Kind in einen schweren Unfall verwickelt
worden sei. Im weiteren Verlauf verlangt man von ih-
nen, untereinander ein Opfer auszuwéhlen, und am
Ende kommen Waffen ins Spiel. Da die Teilnehmer
sich in einem verschlossenen Raum befinden und es
zur Spielregel gehort, dass bisherige Preise verfallen,
wenn nur ein Teilnehmer aus dem Spiel aussteigt, ist
die Stimmung angespannt und wird geféhrlich.

Als befohlen wird, mit einer Waffe auf das gewahl-
te Opfer zu zielen und sie zu entsichern, wollen Vee
und Ian aussteigen. Doch auf Vee wartet noch eine
besondere Harte: Da sie sich beim Elternanruf nicht
ganz an die Regeln gehalten hat, werden ihre Freunde
Sydney und Tommy in den Raum mit den bewaffne-
ten Jugendlichen gebracht. Die Lage eskaliert weiter,
und Vee tiiftelt einen Ausbruchsplan aus, der mit
Ians Hilfe auch gelingt.

Sie zerstoren eine Glaswandtarnung, hinter der
Vee Zuschauer vermutet. Kurz bevor die vier Ju-
gendlichen in Freiheit sind, geraten sie mitten in eine
grofie Tanzparty: Die Zuschauer, die die Szenen live
beobachten konnten, feiern hier ausgelassen, denn
sie halten die Live-Challenges von Nerve fiir insze-
niert und harmlos.

Das letzte Kapitel beschreibt einen Zeitsprung von
einem Monat. Vee und Ian sind ein Paar, konnen
sich wegen Vees Hausarrest jedoch nur dreimal wo-
chentlich beim Joggen treffen. Vee versucht andere
Jugendliche vor Nerve zu warnen und die Betreiber
ausfindig zu machen. Thr Verhaltnis zu Sydney und

Tommy hat sich wieder normalisiert, und ihre El-
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tern finden wieder Zutrauen zu ihrem Lebensplan:
Sie mochte Modedesign studieren.

Allerdings wird Vee nach wie vor von Beobach-
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Jeanne Ryan wuchs in einer
Familie mit elf Geschwistern
auf. Seit sie als Kind auf Hawaii
gelebt hat, hat sie versucht, dort-
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Bevor sie zu schreiben be-
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der Jugendentwicklung. Aber

tern belauert und bedrangt. Das Buch endet offen
mit einem Hinweis darauf, dass Nerve erneut Kon-

takt zu Vee aufnimmt.

Schreiben gefiel ihr dann doch bes-
ser als Statistik. Sie hat immer noch
eine Schwiche fiir Hawaii, wohnt
aber jetzt an der Nordwestkiiste der
USA. ,Das Spiel ist aus, wenn wir
es sagen” ist die Romanvorlage zum
Film ,Nerve®.

Mehr iiber die Autorin und ihr
Werk findet man auf ihrer Home-

page (www.jeanneryan.com) oder

ihrer Facebook-Seite.

ANMERKUNGEN ZU DEN ARBEITSBLATTERN

Die Arbeitsbldtter konnen und sollten lesebeglei-
tend eingesetzt werden. Zu jedem Kapitel gibt es ein
Arbeitsblatt, ebenso zum Prolog. Zum ersten Kapitel
gibt es zwei Arbeitsblatter, damit der Anfang des
Buches gut abgesichert werden kann.

AB 24 und 25 beziehen sich nicht mehr auf einzel-

ne Kapitel, man kann sie jedoch erst bearbeiten, wenn

UBERSICHT DER ARBEITSBLATTER:

Prolog: Wenn wir es sagen ...

Tabelle ankreuzen: Textverstindnis

Kapitel Eins: Das Madchen hinter dem
Vorhang — Personenbeschreibung, Leseabsicherung

Kapitel Eins: Also nichts fiir mich, oder

das ganze Buch gelesen wurde. AB 26 beschiftigt sich
mit Erzahlperspektiven. Die Arbeitsblétter sind von-
einander unabhingig, sodass man ebenso nur einzel-
ne benutzen kann. Auf diese Weise lassen sich bei Be-
darf auch differenzierte Lesebegleitmappen erstellen.

Welche Arbeitsblitter welchen Auftrag implizieren,

kann der folgenden Ubersicht entnommen werden.

Kapitel Drei: Cinderella fliichtet vom Ball

Textproduktion mit Perspektivenwechsel

AB6 Kapitel Vier: Das Spiel beginnt — Textarbeit,

Textstellen finden, emotionales Verstehen

Kapitel Fiinf: Zehn Fragen und ein Lied

was? — Entscheidung der Hauptperson nachvoll- Fragen zum Kapitelinhalt formulieren, Leseabsicherung,

ziehen, emotionales Verstehen, Textabsicherung Textverstdndnis

AB 4 Kapitel Zwei: Wo bist du gewesen? - AB8 Kapitel Sechs: Mach es nicht, Vee! - Textproduk-

Berichtigung eines potenziellen Tagebuchs, tion, eine Leerstelle im Text fiillen, Tommys potenzielle

Textverstandnis, emotionales Verstehen Warnung verfassen
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AB9

AB 10

AB 14

AB 16

Kapitel Sieben: Ich liebe dieses Spiel!

Textarbeit, Textstellen finden, emotionales Verstehen

Kapitel Acht: It's showtime — Textproduktion,
mogliche Interviewfragen verfassen, Perspektivwech-

sel, Fragen als Protagonistin beantworten

Kapitel Neun: Ich will nur noch nach Hause
Textverstdndnis, im Text Angedeutetes erkennen,

Stellung beziehen, argumentieren

Kapitel Zehn: Bist du dabei oder nicht?

Textarbeit, emotionales Verstehen

Kapitel Elf: Geht zum Interview in die

Kabinen - Textproduktion, ein Interview mit einem

anderen Protagonisten verfassen

Kapitel Elf und Zwolf: Thr spielt jetzt als
ein Team - Textarbeit, Personenbeschreibungen

finden und notieren

Kapitel Dreizehn: Pfeil ins Herz — Textarbeit,

emotionales Verstehen

Kapitel Vierzehn: Alles nur ein Fake — Text-
produktion, mégliches Ende des Prologs verfassen,

Textarbeit

Kapitel Fiinfzehn: Ein Opfer auswéhlen
emotionales Verstehen, Perspektive anderer einneh-

men, Wahl begriinden

AB 18

AB 19

AB 20

AB 24

AB 26

Kapitel Sechzehn: Als ob sie das tun
wiirden ... — Textpassagen chronologisch ordnen,

Leseabsicherung

Kapitel Siebzehn: Was glaubt denn
das Publikum? - emotionales Verstehen, Perspektive

anderer einnehmen, Gedanken formulieren

Kapitel Achtzehn: Das hier ist das Finale
Textarbeit: Kapitel in Zwischenkapitel unterteilen,

Zwischeniiberschriften finden

Kapitel Neunzehn: Game over, Tommy!

Textproduktion, Textverstindnis, Chat-Verlauf formulieren

Kapitel Zwanzig: Ich entscheide mich fiir ...
Leseabsicherung, Textverstandnis, Quizfragen zum Kapitel

beantworten

Kapitel Einundzwanzig: Einen Monat spater

Textverstandnis, Leseabsicherung, Séitze beenden

Rezension: Stirken und Schwichen des Buches

Textproduktion, eine Buchbesprechung verfassen

Romanvorlage zum Kinofilm — Textarbeit,

Roman- und Filminhalte vergleichen

Erzéihlperspektive — Liickentext fiillen, Texte hinsicht-

lich ihrer Erzdhlperspektive untersuchen
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Prolog: Wenn wir es sagen ...

Ein Prolog ist eine Einleitung, Vorrede oder auch ein Vorwort. Hier wird im Prolog Spannung erzeugt,
indem eine vorerst losgeloste Geschichte erzihlt wird, die Fragen aufwirft und deren Schluss offen-

bleibt. Was erfahrt man als Leser, was nicht? Kreuze an.

Wer sind ,, die Beobachter”?
Warum genau hatte Abigail seit fast
einer Woche das Haus nicht verlassen?

Meldete sie sich beim Ranger des
Shenandoah-Nationalparks an?

Hatte sie Angst?
Wollte Abigail den Nationalpark langer
besuchen?

Wie geht das ,, Spiel”?

Versuchte sie sich zu verstecken?

Wurde sie verfolgt?

Hatte sie bei der ,Aftershow”-Sendung
mitgemacht?

Wie viele Mitspieler gab es?
Was nahm der Mann aus der ersten
Tasche?

Was nahm der Mann aus der zweiten
Tasche?

Erfahre ich im Prolog

]

]

Erfahre ich nicht im Prolog

H

0
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Kapitel Eins: Das Madchen hinter dem Vorhang

r
Meinen Geburtstag feiere ich
am:

\

Das Video drehe ich, weil:

Andere Freunde von mir:

(

~

Vor finf Monaten gab es einen
»Vorfall”. Seitdem muss ich:

So grof3 und schwer bin ich:

Im ersten Kapitel lernt man die Ich-Erzahlerin Vee und ihre Welt beim Highschool-Theater kennen.
Fiille die Rahmen mit den Informationen, die du bekommen konntest.

Was ich beim Theater mache:

Meine beste Freundin:

( )
Der Junge, den ich gern treffen
maochte:

\. J
Wo ich lebe:

r

\

So werde ich von Matthew

genannt:

~\
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Kapitel Eins: Also nichts fir mich, oder was?

Am Ende des ersten Kapitels fithrt Vee die Challenge des Online-Spiels Nerve durch. Welche vorheri-
gen Bemerkungen/Gefiihle/Ereignisse waren fiir ihre Entscheidung relevant? Markiere unten alle re-
levanten Sitze aus dem Roman.

Er dreht sich um, sodass wir uns gegeniberstehen, stitzt die Unterarme rechts und links von mei-
nem Kopf an die Wand und sagt mit seiner seidenweichen Stimme, die sich immer so anhért, als
wurde er einem gerade ein Geheimnis verraten: »Ich wirde dich total gerne in diesem Kleid sehen.«

»Sag das bloB nicht, Sydney. Sie wollte sich diesen Monat unbedingt bewerben, aber dann ist ihr
klar geworden, dass die Live-Runde am selben Abend stattfindet wie die letzte Vorstellung.«

Zwar argere ich Sydney immer wieder damit, dass sie eine Diva ist, aber das sage ich nicht hinter
ihrem Rucken.

Er wedelt mit dem Handy vor meiner Nase herum. »Du solltest mitmachen, kleine Vee.«

Matthew scrollt sich durch die Homepage von Nerve. »Hier ist eine Liste von Challenges, die du
versuchen kénntest ...«

Greta von der Requisite kommt aus der Kulisse und beriihrt Matthew am Arm.

Obwohl es noch eine halbe Stunde dauert, bis der letzte Vorhang féllt, folge ich Matthew bis zum
Bereich neben der Biihne.

Die Schauspieler versammeln sich fiir den letzten Song um Sydney und Matthew und ich ziehe den
Vorhang zu.

Das war's? Unsere Chance, allein zu sein, und er geht einfach? Mein Magen verkrampft sich
schmerzhaft. Und warum interessierte er sich fir die Rosen?

»Du hast einen tollen Job gemacht, Tommy. Niemand hatte die Kulissen so hingekriegt wie du.«

Beim Loschen der Mitteilung fallt mir auf, dass Matthew die Nerve-Seite offengelassen hat. Das
Spiel, von dem er weil3, dass ich es niemals spielen wirde.
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Kapitel Zwei: Wo bist du gewesen?

Stelle dir vor, Vee hitte ein Tagebuch gefiihrt. Berichtige die Ereignisse des zweiten Tages (beginnend
auf S. 39 unten) an den Stellen, wo es nétig ist. Streiche falsche Worter oder Passagen durch und schrei-
be das Richtige dariiber.

Nachdem ich wunderbor geschlafen habe, wollte ich mir das Video-der Chal-
lenge auf demv Computer ansehenw und ging auf die Nerve-Seite. Insgesoumt
hatter sich tasend Leute fiwr die Live-Rundesw beworben. Ich wow gowvg er-
schwocken, aly ich sah, dass es tber achitzig Kommentowe zuw denw Clip galb,
aber die anderer Videos der Kategorie hatten sogow mehw. Tonuny hatte die
Aufnahume kommentiert, doas hatte ich gow nicht mitbekommen. Aly ichy mir
das Wausser tiber dew Kopf goss, wowr meine Bluse sofort duwchsichtig. Ich las
einige Kommentowe und filhlte michv sebw geschumeichelt.

In der Schulde schienw alles gut zw verdaufen, keiner meiner Freunde wow auif
das Video- aufmerksom geworden, bis Sydney einen Komumentow uber einen
Kaffee losliefs ... Aly ichv gwischendurchv die Nevve-Seite checkte, hatte mein
Video- hundertfinnfzig Komumentowe wnd ichy wour dewiber megaglitcklich.
Ichv halbe dawvuv mit Sydney iber alles gesprochen. Wir tratesv die Flucht nachv
vorw anv und, evgdihlteny inv der Gawrderobe allenwAnwesenden von meiner Nerve -
Challenge. Matthew zeigte das Video einvimal und niemand regte sich dowiv-
ber auf. Bevor das Stiick weiterging; fragte ich Matthew, wie er auf das Video-
gestoflenv war. Reiner Zufoll, meinte er, er schaut halt steiindig irgendwelche

Clips bei Nexve.
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Kapitel Drei: Cinderella flichtet vom Ball

Kurz darauf stiirmen ein paar Kerle herein und sehen sich hektisch um, bis sie mich entdecken. Danach
setzen sie sich an Tische in der Nahe und starren mich an. (...) Als sie ihre Handys auf mich richten, wird
mir klar, dass das die Beobachter sein mussen, die Nerve geschickt hat, um meine Challenge aufzuneh-
men. (S. 58f.)

Beschreibe die Ereignisse im Café aus der Sicht eines Nerve-Beobachters.
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Kapitel Vier: Das Spiel beginnt

Nach der zweiten Challenge ist Vee in Hochstimmung. Was sagen oder denken andere iiber ihre wei-
tere Teilnahme bei Nerve? Suche Textstellen und schreibe sie in die Sprechblase der entsprechenden

Person. Was wiirdest du dazu sagen?
Sydney

Ich

Tommy
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Kapitel Finf: Zehn Fragen und ein Lied

Hier liest du Antworten zum Inhalt des fiinften Kapitels. Wie wiirden die Fragen dazu lauten? Schreibe
sie auf.

Vee soll Tommy ,,in die Wiiste schicken®.

In der Pacifica Bowling Bahn.

Heute Abend: Wahre Liebe wartet — Keuschheitsanhdnger-Treffen.

Jack, einen Jungen, in den ihre Freundin Eulie seit Monaten verliebt ist.

Die personlichen Beobachter, die alle direkt mit Nerve verbunden sind.

Jugendliche, aber auch Erwachsene, Frauen und Ménner.

Ein Geriusch, wie von einem schreienden Kind.

Nein, alle Kontakte sind von Nerve blockiert worden.

Weil sie mehr Zuschauer hatten als die meisten anderen Challenges, die gleichzeitig stattfanden.

Bargeld und ein Busticket.
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Kapitel Sechs: Mach es nicht, Vee!

»Mach es nicht, Veex, unterbricht Tommy meine Gedanken. »lch hab Gerlichte gehért, dass eines der
Madchen, die beim letzten Mal gewonnen haben ...« Der Rest geht in statischem Rauschen unter, dann
bricht die Verbindung ganz ab. Als ich versuche, ihn zurtickzurufen, komme ich nicht durch. Misthandy.
(S. 109, Mitte)

Welche Geriichte konnte Tommy gehort haben? Schreibe seine Warnung weiter.

Ich habe Geriichte gehort, dass eines der Méddchen, die beim letzten Mal gewonnen haben ...
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Kapitel Sieben: Ich liebe dieses Spiel!

Am Ende des siebten Kapitels ist Vee in Hochstimmung: die bestandene Challenge, die vielen ,,Fans®
und Ian, der ihr das Gefiihl gibt, etwas ganz Besonderes zu sein.

r

Und jetzt? Hatte ich jede Menge Spal3, mir sind tolle Preise sicher, und vielleicht gewinne ich sogar
zusatzlich noch Bargeld. Aber noch wichtiger ist mir der wahnsinnig nette Typ neben mir, der mich
anschaut, als wirde er mich am liebsten aufessen. Ich liebe dieses Spiel. (S. 137)

Aber Vee hat wegen der Teilnahme an Nerve auch schon ganz andere Stimmungen erlebt. Suche zwei
Textstellen, bei denen sich Vee negativ iiber die Challenge bzw. Nerve auflert und schreibe sie unten in
die Sprechblasen. Notiere dazu die Seitenzahl sowie die genaue Stelle (oben/Mitte/unten).
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Kapitel Acht: It's showtime

Formuliere mégliche Fragen, die man Vee zu diesem Zeitpunkt in einem Interview stellen kénnte.
Schliipfe in ihre Rolle und beantworte die Fragen.

S
, Reporterin/Reporter:

Vee:

DATUM

)
, Reporterin/Reporter:

Vee:

S
, Reporterin/Reporter:

Vee:

)
, Reporterin/Reporter:

Vee:

)
, Reporterin/Reporter:

Vee:
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Kapitel Neun: Ich will nur noch nach Hause

Ich sehe die Gesichter meiner Eltern vor mir. Es hat sie eine Menge gekostet, mich heute Abend in die Freiheit
zu entlassen und darauf zu vertrauen, dass nichts passieren wird. Und ich hatte ihnen doch so gerne beweisen
wollen, dass sie sich keine Sorgen machen mussen. Wie habe ich sie nur so enttduschen kénnen? (S. 159,
oben)

1. Wovor haben Vees Eltern Angst? Was war vorgefallen? Lies die Textstellen auf Seite 22 unten, Seite 29
unten und Seite 68 oben und schreibe deine Vermutung auf.

2. Wie schitzt du die Reaktion von Vees Eltern ein, ihr fiinf Monate Hausarrest zu geben? Schreibe dei-
ne begriindete Meinung auf, ob Hausarrest nach dem ,,Vorfall“ eine gute Losung ist oder nicht.
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Kapitel Zehn: Bist du dabei oder nicht?

Soll Vee die sechste Challenge annehmen? Ihre Gefiithle und Gedanken schwanken sehr. Schreibe die
entsprechenden Textpassagen in die Tabelle, belege sie mit Angabe der Seitenzahl samt genauen Stel-
lenangaben (oben, Mitte, unten).
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Kapitel EIf: Geht zum Interview in die Kabinen

In Kapitel 11 liest man das Interview, das Gayle mit Vee fithrt (ab S. 178 unten).
Verfasse ein mogliches Nerve-Interview mit Ian.

S
, Nerve:

Ian:

Nerve:

%

Ian:

Nerve:

o

Tan:

Nerve:

N

Ian:

Nerve:

o

Ian:
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Kapitel EIf und Zwolf: Ihr spielt jetzt als ein Team

Was erfahrst du iiber die anderen fiinf Mitspieler? Trage die Informationen ein, die du aus dem elften
(ab S. 185 unten) und zwolften Kapitel sammeln kannst.

Samuel

Jen

Micki

T
Danielle Y
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Kapitel Dreizehn: Pfeil ins

Herz

Nerve spielt entsetzlich mit Vees Gefiithlen. Welches Gefiihl passt zu den Texten in den Rahmen? Trage

ein.

é )

Ein Anruf? Ich kann kaum glau-
ben, dass unsere erste Aufgabe
auf dem Weg zum Hauptpreis ein
Scherzanruf sein soll.

Er grinst und bleibt lange ge-

nug in der Leitung, dass mir ihr
Schmerzensschrei wie ein Pfeil ins
Herz schieft.

J

J

Daniella tut mir zwar leid, aber
ich bin auch gespannt darauf, wie
der Anruf verlauft. Was ist bloB los
mit mir?

Oh Gott! Das kénnen sie nicht von
uns verlangen! Der Gedanke an
das Gesicht meiner Eltern, wenn
sie so eine Nachricht bekommen,

»Das kann ich nichtl, flistere ich.

treibt mir die Tranen in die Augen.

J

Ein lautes Piepen ertont von den
Bildschirmen und mahnt: Halte
dich an die Vorgaben. Was? Ich
darf mich nicht entschuldigen,
bevor ich das Gesprach anfange?
Meinen sie das mit mogeln?

J

Ich weil} nicht, was ich erwartet
habe. Aber die Leute von Nerve
haben bekommen, was sie woll-

ten — von uns allen. Die Schweine.

Ich habe das Gefiihl, als hatte
ich einen Schlag in den Magen
bekommen. Wieder einmal bin
ich vor aller Welt gedemditigt
worden.
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Kapitel Vierzehn: Alles nur ein Fake

In Kapitel Vierzehn gibt es einen Riickbezug auf den Prolog (S. 215 unten bis 216 Mitte). Schreibe mit
diesen Informationen den Prolog zu Ende. Was ist moglicherweise passiert?

Doch dann griff der Mann mit schiefem Grinsen in seine andere Tasche.
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Kapitel Finfzehn: Ein Opfer auswahlen

Alles, was ihr tun miisst, ist, ein Opfer auszuwdihlen.
Wer wihlt wen? Versuche die Entscheidung aus der Sicht der Protagonisten zu begriinden.

Micki: Ich wahle , weil
Jen: Ich wihle , weil

Ty: Ich wiéhle , weil
Daniella: Ich wihle , weil
Samuel: Ich wihle , weil
Ian: Ich wihle , weil

Vee: Ich wihle , weil
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Kapitel Sechzehn: Als ob sie das tun wiirden

Ab dem sechzehnten Kapitel ist fiir Vee das Spiel vorbei und es geht um Flucht. Doch so leicht ist das
Aussteigen nicht.
Schneide die Textpassagen des Kapitels aus und bringe sie in die richtige Reihenfolge.
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Kapitel Sechzehn: Als ob sie das tun wiirden Fortsetzung
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I Ty, leg die Waffen auf den Tisch,

eine vor jeden Spieler.
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Kapitel Siebzehn: Was glaubt denn das Publikum?

stellt ist.

Sydney

Deine Angst ist nicht echt, Vee,
sondern kiinstlich erzeugt.

Was meinst du? Was glaubt das Publikum? Schreibe in die Rahmen sechs mogliche Gedanken von
Menschen, die ,das Spiel“ gerade live verfolgen.

é )
. J
é )
\_ J

Polizei? Wegen eines Spiels? Jeder
weil3 doch, dass das alles bloB ge-

Tommy

é )
\_ J
é )
. J

Glaubt er wirklich immer noch,
dass diese Pistolen nicht todlich
sind? Was glaubt denn das Publi-
kum?

(
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Kapitel Achtzehn: Das hier ist das Finale

Unterteile das Kapitel in fiinf bis sechs Unterkapitel und gib jedem eine eigene Uberschrift.
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Kapitel Neunzehn: Game over, Tommy!

Im neunzehnten Kapitel stellt sich heraus, dass Tommy Nerve wichtige Informationen iiber Vee gelie-
fert hat. Du kennst mittlerweile die Machenschaften von Nerve. Mit welchen Worten konnten sie Tom-

my dazu gebracht haben? Schreibe einen mdoglichen Chat-Verlauf auf.

CHAT

Nerve

Tommy
Nerve

Tommy
Nerve

Tommy

© 2017 by cbj Kinder- und Jugendbuch Verlag in der Verlagsgruppe Random House GmbH, Neumarkter Str. 28, 81673 Miinchen, www.cbj-verlag.de


http://www.cbj-verlag.de

JEANNE RYAN
NERVE - DAS SPIEL IST AUS, WENN WIR ES SAGEN

NAME DATUM

Kapitel Zwanzig: Ich entscheide mich fir ...

Nun musst du dich entscheiden. Lose die Quizaufgaben zu Kapitel 20 und unterstreiche die richtigen
Antworten.

Fir welche Tiir entscheidet sich Vee?
¥ Fir die hintere Tur
¥ Fir die Tiir, hinter der man Musik horen kann

* Fiir die griine Tiir

Als sie von feiernden Beobachtern erkannt werden, ...
¥ wird die Musik leiser gedreht;
¥ passiert gar nichts;

¥ bringt ein Junge sie zuriick in den Spielraum.

Als Vee ins Mikrofon spricht, ...
¥ wiinscht sie allen noch einen frohlichen Tanzabend;
¥ warnt sie die Anwesenden vor Nerve und ihren Machenschaften;

¥ fragt sie nach der Polizei.

Als die Polizisten den Ort erreichen, ...
¥ stellt Vee fest, dass Fuihrerschein und Pistole verschwunden sind und entzieht sich ihnen;
¥ fillt Vee ihnen in die Arme;

¥ nehmen sie Vees Zeugenaussage auf.

Ian kann sich eine Privatschule leisten, weil ...
¥ er geerbt hat;
¥ er einen Vorschuss von Nerve bekommen hat;

¥ er ein Stipendium bekommen hat und zusitzlich beim Pizzaservice arbeitet.
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Kapitel Einundzwanzig: Einen Monat spater

1. Vervollstandige die Satze.
In der SMS, die Vee wochentlich an alle neuen Telefonnummern und ThisIsMe-Adressen schickt,

warnt

Dreimal wochentlich trifft sich Vee zum Joggen mit

Tommy ist Vee beim Kampf gegen Nerve

Vee und Ian hoffen, dass sie umso uninteressanter werden, je

Sydney und Vee arbeiten nach der Schule regelméafiig an

Dass Vee ihren Eltern alles tiber Nerve erzahlt hatte, hat den Nebeneffekt, dass

In dem Paket befinden sich

2. Wie verstehst du die letzten vier Sitze?
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Rezension: Starken und Schwachen des Buches

In der unten vermerkten Quelle kann man unter anderem die Rezension von Leseratte 2007 zu dem
Buch lesen. Verfasse selbst eine Buchbesprechung.

Das Buch hat seine Starken und Schwachen. Ganz besonders die Challenges faszinieren mich, wofur die Men-
schen bereit sind, nur um ihre Herzenswiinsche so einfach wie moglich zu bekommen. Die Bereitschaft wird im-
mer da bleiben. So geht das Buch indirekt auch auf die aktuellen Challenges ein, die immer geféhrlicher werden,
um zum Beispiel mehr Klicks zu bekommen.

Auch das Ende fand ich gut gelungen, weil auch mal ein Schlusstrich gezogen werden muss und dies verdeutlicht
dieses Buch sehr deutlich.

Vee und lan waren gut umgesetzte Charaktere, die mir viel SpalB3 beim Lesen beschert haben, aber schon noch
deutlich ausgebaut werden konnten. Auch die anderen Charktere erscheinen ein wenig blass, gegentber Vee und
lan.

Die Handlung war durchwachsen. Es gab schon ein paar gute Szenen, aber am Ende ging alles ziemlich schnell
und wirkte ein wenig gezwungen.

Insgesamt konnte ich das Buch sehr schnell und gut lesen und die Thematik war sehr faszinierend. Also allem in
allem immer noch ein 4-Sterne-Buch ...

(Quelle: lovelybooks.de/autor/Jeanne-Ryan/NERVE)

Meine Buchbewertung:
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Romanvorlage zum Kinofilm

Lies die Zusammenfassung des Filminhalts und markiere Gemeinsamkeiten von Roman und Film in
Griin, Unterschiede in Gelb.

An der Highschool von Venus Delmonico, die kurz Vee genannt wird, gibt es einen neuen Gaming-Trend. Hierbei
werden die Schiler via Social-Media-Anwendungen zur Erledigung von peinlichen oder manchmal auch duBerst
riskanten Aufgaben aufgefordert, aber mit dem Spiel kann man auch Geld verdienen. Je riskanter die Aufgabe,
desto mehr Geld kann man verdienen, je mehr Watcher man hat, desto riskanter werden die Aufgaben und
héher die Summen des zu gewinnenden Geldes. Da Vee aus eher bescheidenen Verhaltnissen kommt und auch
ihre Mutter Nancy auf ihren Beitrag in die Haushaltskasse angewiesen ist, entschlieBt sie sich trotz anfanglicher
Skepsis dazu, bei dem nicht ganz legalen Online-Game mitzuspielen, um so an Geld firs College zu kommen.
Sie wird zum Player, wahrend andere ihr als Watcher die Aufgaben stellen, die bei Nerve, so der Titel des Spiels,
als Challenges bezeichnet werden. Vees erste Aufgabe ist es, einen fremden Jungen zu kidssen, und ihre Wah!
fallt auf lan, der in einem Restaurant wiederum die Aufgabe erhalten hatte, dort den Roman 7o the Lighthouse
von Virginia Woolf zu lesen, bei dem es sich um Vees Lieblingsbuch handelt. Spatere Challenges sind allerdings
weniger romantisch. So soll lan gemeinsam mit Vee mit verbundenen Augen auf einem Motorrad fahren, und von
dieser Aktion will sie sich auch nicht von ihrem besten Freund Tommy abbringen lassen. Wahrend immer mehr
Player ausscheiden, wird es fir Vee ein Spielen um ihr Leben, vor allem nachdem sie einen folgenschweren Fehler
begeht. Auch lan, mit dem sie die meisten ihrer Challenges bestreiten soll, ist ein Player, allerdings hat er ein Ge-
heimnis und spielt deshalb nicht immer ehrlich. So muss er daftr sorgen, dass Vee sich mit ihrer besten Freundin
streitet, die ebenfalls Nerve spielt. Was als harmloses Spiel begann, entpuppt sich schnell als Kampf jeder gegen

jeden und die Watcher entscheiden Gber Leben und Tod der Player, ihrer Familien und deren ganze Existenz.

(Quelle: www.wikipedia.de)
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Erzéhlperspektive

1. Fiille die Liicken in dem Text unten. Folgende Worter sollen eingesetzt werden:

Erzahler Position Wirkungen kommentiert allwissend

Erzahlperspektiven subjektiven Personalpronomen

Jeder epische Text braucht eine ,,Stimme®, die dem Leser die Geschichte vermittelt, also einen
. Je nachdem, welche ____ der Erzédhler einnimmt, unterscheidet man in der

Literatur vier verschiedene

¥ die auktoriale Erzahlperspektive,
¥ die personale Erzahlperspektive,
¥ die neutrale Erzéhlperspektive,
# die Ich-Erzahlung.

Durch die Wahl der Erzdhlperspektive konnen die Autoren verschiedene — erzielen. Als

Leser kann man die gewéhlte Perspektive einordnen, indem man im Text untersucht, wer die Geschich-

te erzahlt und was der Erzihler weifs.

Der auktoriale Erzahler weif3 alles iiber alle handelnden Figuren, er ist

Der personale Erzdhler erzdhlt aus der Perspektive einer oder mehrerer literarischer Figuren, er weif3

somit nicht alles und schildert die Geschichte mit Hilfe der Namen der handelnden Personen, bzw. mit
er oder sie.

Der neutrale Erzéhler erzdhlt, indem er lediglich beschreibt, was duflerlich wahrnehmbar ist (camera

eye), also was die literarischen Figuren tun. Er nicht.

Der Ich-Erzahler kann nur erzihlen, was das Ich der Geschichte sieht, hort, denkt ..., die Geschichte

wird somit aus einer Sicht erzahlt.

2. Untersuche die Erzdhlperspektiven im Prolog und in den Kapiteln. Trage ein:

Im Prolog handelt es sich um ;

in den Kapiteln um

© 2017 by cbj Kinder- und Jugendbuch Verlag in der Verlagsgruppe Random House GmbH, Neumarkter Str. 28, 81673 Miinchen, www.cbj-verlag.de


http://www.cbj-verlag.de

JEANNE RYAN
NERVE - DAS SPIEL IST AUS, WENN WIR ES SAGEN

Eva Bade absolvierte nach dem Abitur zunichst eine Ausbildung zur Verlagskauffrau und arbeitete als
Lektorin fiir Sach- und Beschiftigungsbiicher. Sie schloss dann ein Studium der Grundschulpddagogik
an und ist seit einigen Jahren im Schuldienst tétig. Eva Bade lebt mit ihrer Familie in der Ndhe von

Hamburg.

www.schullektuere.de

© cbj Kinder- und Jugendbuch Verlag in der Verlagsgruppe Random House GmbH, Miinchen, August 2017
Alle Rechte dieser Ausgabe vorbehalten
Unterrichtsmaterialien erarbeitet von Eva Bade

nach dem Buch ,Nerve — Das Spiel ist aus, wenn wir es sagen® von Jeanne Ryan

© 2012 Jeanne Ryan

Originaltitel: NERVE

Originalverlag: Dial Books for Young Readers. Ein Imprint der Penguin Random House Verlagsgruppe (USA) Inc., New
York

© 2013, 2016 fiir die deutschsprachige Ausgabe by cbj Kinder- und Jugendbuch Verlag

in der Verlagsgruppe Random House GmbH, Neumarkter Str. 28, 81673 Miinchen

Aus dem Amerikanischen von Tanja Ohlsen

Umschlaggestaltung: init | Kommunikationsdesign, Bad Oeynhausen
Umschlagmotiv: Motion Picture Artwork © 2016 Lions Gate Entertainment Inc. All Rights Reserved.

Gestaltung und Satz der Unterrichtsmaterialien: FELSBERG Satz & Layout, Géttingen

© 2017 by cbj Kinder- und Jugendbuch Verlag in der Verlagsgruppe Random House GmbH, Neumarkter Str. 28, 81673 Miinchen, www.cbj-verlag.de


http://www.cbj-verlag.de
http://www.schullektuere.de

